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PREMIADOS HOBBY-SUERTE 
RICARDO CAMPOS FELIPE. 
Maestro Mingóte. 19. IZARA-
GOZAI. 
Suscripción o Microhobby Se-
manal por un ano 14.a Cat.) 
ROBERTO ROMERO REVES. 
Deis Gremin, 05, Pío. 2. IVA-
IENCIAI. 
Un Spectrum 48 K IIa Col.) 
JOSE FERNANDEZ GARCIA. 
Albahida, 42, 1° Izda. (MA-
DRID). 
Un Joyslick con su Interiace 13.a 

Col.) 
MARC ZORZANO ORTS. Av-
da. Federico Raola, 26, Bis. 
IBARCELONAI. 
Suscripción o Microhobby Se-
manal por un año (4.° Cal.) 
JUAN GABRIEL MARTIN 
BtAZQUEZ. S. Cipriano, 64, 
1.° C. Vicólvaro (MADRID!. 
Cinto c/e progromos 15.a Cal.) 
A N T O N I O MARTINEZ OR-

TIZ. S. Martín de la Vega, 12. 
I.® C. Va Id e moro IMADRIDI. 
Suscripción a Microfiofaby Se-
manal por un año (4.a Col.) 
ALEJANDRO MONTALVO 
MAÑOSA, Santiago Orusi-
ñoi, 42. Nava re les IBARCE 
IONAI . 
Gnfo de progromas I5.n Cat.) 
JOSE IGNACIO LOPEZ LLA-
NA. Cámara, 63,4 .° D. Avilés 
(ASTURIAS). 
Cinta de programas (5." Cal.) 
JOSE M . ' LOPEZ DOMIN-
GUEZ. Girasol, 3. Jerez de la 
Frontera (CADIZ). 
Un Joystick con su Interícsce 13.a 

Cal.) 
JULIO CEFEIRO SANZ. Sol, 
161, 5.°. Ferrol ICORUÑA). 
Suscripción a Microhobby Se 
manal por un año 14 " Cal.) 
CARLOS ITO) MAÑALLO. Al-
férez Rojos, 2, Fse. 13, 2.° D. 

¡ZARAGOZA!, 
Cmfa de programas 15.a Cal.) 
ADRIAN GOMEZ HERRERO. 
Avda. Portugal, 42. Talovera 
de lo Reina (TOLEDO). 
Un Joystick con su Inter la ce 13.'' 
Cal) 
ZAR Al DA VITINIO. 5.° Cía-
goa de cascHo, i 1 ,2° . Quer-
quetelos IIISBOAI. 
Cinta de programas 15.a Co i ) 
ANGEL MONTERO PEÑEl-
RO. Lorumal, 6, 4. A. (MA-
DRID). 
Cmto de progromos 15-" Cal.) 
M." DEL C A M I N O VILLARAN-
G O S VAZQUEZ. Colón, 17, 
2.° E. ILEON). 
Cinto de programas 15.u Cal.) 
PEDRO PABLO PASTOS IGLE-
SIAS. Avda. e lo Arutoza, 24. 
ICORDOBAI. 
Cinto de programas 15." Cat.) 
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¡LLEGA EL NUEVO SPECTRUM-128K! 

Cuondo todos los rumores parecían apuntar hacia oi 
abandono por Sinclair Research de su ont iguo provecto, 
el Spectrum-128 K, fuentes bien informadas han confirma-
do a nuestro enviado especiol en la Personal Computer 
Show de Londres Ide lo que os ofreceremos uno más am-
plia información la próxima semanal la noticio más espe-
rado por los usuarios de Spectrum en los últimos tiempos: 
la apar ic ión del Spectrum-128 K resulta inminente. 

Según todos los indicios, e! nuevo Spectrum incorpora-
rá los siguientes mejoras: 

Memoria pag inada de 128 K. 
Teclado profesional (de verdad). 
Ch ip generador de sonido con tres canales simul-

táneos. 
Solido para Monitor RGB. 
Interfoces 1 y 2 incorporados. 
Compat ib i l idad total con el Software actual. 

...y todo ello por un precio que en principio no vo a supe-
rar las 200 libras len Ingloterral. 

Todas las casas de Software inglesas tienen ya en su 
poder el mapa de memoria de l nuevo modelo y están tro-
ba jando en secreto, y a toda prisa, poro disponer d e al-
gunos programas que aprovechen al máximo las nuevas 
posibi l idades de esta máquina en el momento de su apa-
rición en el mercodo. 

l ias espectotivas no pueden ser más favorables! 

_J 

TURBO INTERFACE 

Ram Electronics Ltd, siguiendo 
la tendencia actual, está vendiendo 
el «Turbo Interface» compatible 
con los principales sistemas del 
mercado: 
Kempston, l 'rotek 
y el Interface 2, 
preparado, 
también, para 
admit i r cartuchos 
de ROM. 

1:1 «Turbo 
Interface» trabaja 
con dos joystick 
standar, si bien el 
mas recomendado 

para obtener una rápida velocidad 
de respuesta es el Quickshot II. Su 
precio está en torno a las 5.00Ü ptas. 

REFUERZOS AL SPECTRUM BASIC 
Betasoft, una compañía inglesa que hace no mucho 

tiempo nos sorprendió lanzando una versión notable-
mente reforzada del Spectrum Basic, vuelve a la carga 
con la versión 3.0 de su programa, llamado Beta Basic 
3.0. 

Siguiendo las tendencias dominantes y el ejemplo 
del Sinclair QL, el Betabasic incorpora hasta 1 28 ven-
tanas con sus propios atributos y tamaño de caracte-
res, funciones de renumeración y AUTO de líneas, 
programación completamente estructurada, con bu-

cles DO...LOOP, WHILE, UNTIL, etc. Además existen 
procedimientos que pueden ser recursivos, con sus 
propios parámetros y / o variables locales. 

Bajo Betabasic, todos los programas escritos en Ba-
sic normal del Spectrum funcionarán sin problemas. 

En fin, un sinnúmero de nuevas funciones y coman-
dos que facilitarán enormemente la escritura de nues-
tros programas, renunciando, a cambio, a parte de 1a 
memoria. 

Kr 

m u 

w 
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«LA BELLA 
DEL SUR» pirtHERN eg 

— 

Los Simuladores han sido 
desde siempre uno de los te-
mas más utilizados por los 
creadores de juegos para or-
denador. Simuladores de 
aviones comerciales, de 
aviones de guerra, de heli-
cópteros, de naves espacia-
les, de submarinos atómicos 
y de batallas, han ocupado 
un espacio importante en la 
larga lista de videojuegos. 
Pero lo que hasta ahora a na-
die se le había ocurrido es 
hacerlo con una máquina 
de un tren. Estamos refi-
riéndonos a Southern Bel le 
(La Bella de! Sur), un pro-
grama creado por Hewson 
Consultants para goce y dis-
frute de los que siempre qui-
sieron convertirse en maquinistas de tren. de mandos y desde la que divisamos el paisaje exterior. 

La pantalla del programa nos muestra una visión des- Pasaremos por 24 estaciones, por túneles, y tendremos 
de la cabina de la máquina, donde se encuentra el panel que estar atentos a la señalización del recorrido. 

UN ARCADE 
PARA QL 

Eidersoft, una casa no demasiado 
conocida. Ha sacado al mercado un jue-
go de arcado para el QL, •Zapper». íis el 
primer arcado para este ordenador, y 
según el director de la compañía, Kcn 
lirowning, se trata de algo nuevo que 
añade al contenido una forma mucho 
más suave de tratar los Sprites. 

1:1 juego lo fia escrito Janko Mrfic-
Flogel, un escolar yugoslavo de 16 
años de edad. 

Janko es también el autor del QL 
Caverns, un programa del tipo arcado 
de Sinclair Research, como el conoci-
do jet Ser Willy. 

Una nueva compañía llamada West-
way está también trabajando en otro 
juego arcado para el Q L que saldrá al 
mercado con el nombre de EVA. 

ACUERDO US GOLD-WALT DISNEY 

Walt Disney Productions ha designado 
en exclusiva a la compañía US Gold, 
para que produzca una serie de 
videojuegos del Libro de la Selva y de 
las dos nuevas películas de la popular 
compañía, producción que no se espera 
antes de noviembre. 

La segunda parte del Mago de Hoz, 
«el Regreso del Mago de Hoz» fue 
realizada el pasado mes de agosto, 
pero la versión en videojuego no llegará 
tampoco hasta el mes de noviembre. 

La otra película, The Black Cauldron 
(El Caldero Negro), será presentada 
estas Navidades pero todavía no existen 
datos de cuando estará disponible el 
juego. 

También cabría la posibilidad de 
algunas versiones para ordenador de 
otros populares personajes de Walt 
Dysney como son, por ejemplo, Míckey 
Mouse, el pato Donald y Pluto. 
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ATT ESPAÑA 

Con uno inversión de 200 mi-
llones de dólares ha iniciado su 
andadura comercial ATT en Es-
paña mediante un grandioso 
acuerdo con Telefónica que con-
lleva la iniciación de producción 
paro 1987, tal como estaba pre-
visto. 

Mientras tanto, se espera que 
para finales del 86 ya se haya di-
señado el primer chip espoñol, 
iniciándose así lo exportación de 
tecnología ATT Microelectrónica 
de España. 

Tros este inicio de producción, 
están previstas para 1990 unas 
ventas que podrían ascender al 
total de la inversión inicial, es de-
cir 200 millones de dólares 
{32,580.000.000 millones de pe-
setas) lográndose que el 97% de 
la plantilla, de un total de 674 
personas, sean españoles. 

LA FANTASIA 
SE LLAMA 
«NIGHTSHADE» 

Lo último de Ultímate se lla-
ma Nightshade, una historia 
llena de fantasía con la que la 
compañía pretende emular el 
éxito de programas anteriores. 

La línea de programación no 
ha cambiado en exceso con 
respecto a la de creacciones 
precedentes (entiéndase Knigt 
Lore o Alten 8) si bien lo que si 
se ha modificado es el modo de 
tratar la perspectiva gráfica. 

La acción se desarrolla en una 
ciudad con sus calles y edificios, 
la cual tendremos que recorrer 
en busca de los cuatro enemigos 
de la humanidad. A diferencia de 
otros productos de este tipo, aquí 
es posible entrar en los edificios y 
buscar objetos de utilidad siendo 
precisamente en esa fase del jue-
go donde el tratamiento gráfico ha 
sido más original 

MICRO HITS 

Profanaíion. 
Dinamic. 
Wally. 
Mikro Gen. 
Airwolf. 
Elite. 
Alien 8. 
Ultímate. 
Rocky. 
Dinamic. 
Skool Daze. 
Microsphere. 
Spy Hunter. 
US Gold. 
Decathlon. 
Ocean. 
Knight Lore. 
Ultímate. 
Booty. 
Firebird. 
Underwurlde. 
Ultímate. 

Match Point. 
Psion. 
Raid Over 
Moscow. 
US Gold. 
Tir Na Nog. 
Gargoyle. 
Béisbol. 
Imagine. 
Dragontorc. 
Hewson 
Consultants. 
Bruce Lee. 
US Gold. 
Match Day. 
Ocean. 
Dukes of 
Hazzard. 
Elite. 
Gran National. 
Elite 

Todos los lectores de 
Microhobby que quieran 
participar por medio de 
sus votaciones en la ela-
boración dé ésta lista, po-
drán hacerlo ateniéndose 
a las siguientes conside-
raciones: 

— Cada lector podrá 
enviar una lista, con los 
que considere los 10 me-
jores juegos, por orden de 
preferencia. 

— En la lista deberá fi-
gurar junto al nombre del 
programa el de la compa-
ñía que lo ha realizado. 

— Un mismo lector po-
drá efectuar varias vota-
ciones, siempre y cuando 
indique el nombre de las 
personas que las han rea-
lizado. 

— Se podrá votar por 
carta, dirigiéndose a las 
siguiente dirección: La 
Granja, s/n. Políg. Ind. Al-
cobendas (Madrid): indi-
cando en el sobre: «Micro-
hits». 

— Los que lo deseen, 
podrán votar por teléfono, 
marcando el Tel. 6543211. 
con el prefijo 91 para los 
de fuera de Madrid. 
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TRUCOS 

CARACTERES INCLINADOS 
José Maniel Pastor nos ha 

mandado este truco con el 
que podremos cambiar los 
caracteres standar de nues-
tro ordenador, creando 
unos nuevos ligeramente in-
clinados hacia la derecha. 

De este modo, personali-
zaremos la escritura de! 
Spectrum dándola, sin tugar 

a dudas, un toque de ele-
gancia muy interesante para 
ciertas presentaciones en 
pantalla. 

Este nuevo juego de ca-
racteres se almacena en la 
parte más alta de la memo-
ria, tardando el programa en 
ejecutarse unos 40 segun-
dos. 

LET d = 4 8 9 8 4 
TO 1 6 3 8 3 : P R I N T 

1 0 CLEflft 6 4 5 9 9 
2 0 FOP f = 1 5 6 1 6 

fiT 2 0 . 0 ; 1 5 3 8 3 - f . " " 
3 0 LET íft O d a f - 8 * I N T t f /S) 

p £ fc. = P E E K f 
4 0 I F rftC'd <3 THEN LET 
5 0 I F rnod >4 THEN LET 

- 2 5 6 * ( p e K > 1 2 7 ) 
6 0 POKE d + f . P f i K 

LET 

p e k = p e k / £ 
pe k =2*pe K. 

7 0 POKE 2 3 6 0 6 . 8 8 
NEXT 

POKE 2 3 6 0 7 

8 0 CLS : FOP i = 3 2 TO 1 2 7 : P P I N 
CHP $ f ; : NEXT f : L I 5 T 

«POUPURRI» 
Juan Ignacio y Alfonso Pe-
rea nos han mandado un 
«poupurri» de trucos que, 
seguro, os serán de gran 
utilidad. Ahí van. 

a) Bloqueo del Spec-
trum al efectuar EDIT. 

Basta con hacer POKE 
23570,10 (ENTER). 

b) Listado de todas las 
lineas de un programa con 
la dirección de comienzo y 
su longitud en la memoria. 

Introducir las siguientes 
lineas: 
9990 LET a=PEEK 23635+ 

256'PEEK 23636 

9992 IF PEEK a>39 THEN 
STOP 

9993 LET b=PEEK a*256+ 
PEEK (a+1):LETc= 
PEEK (a+2)+ 
256-PEEK (a+ 
3):PRINT b,a;ü 

c:LET a=a+c+4: GO 
TO 9992 

Las lineas se almacenan 
en la memoria como se indi-
ca en el capitulo 24, página 
166 del manual. 

Al borrar estas líneas, los 
números indicados para las 
anteriores permanece inva-
riable. 

c) Efecto sonoro. 
1 DATA 33,0.0,14,0.22, 

DESENSAMBLADO DE LA RUTINA 

1,126.230,24,211,254,65, 
16.254,35,21,32,244,12.32, 
239,201 
2 FOR f=23296 TO 23318: 
READ g:POKE f,g:NEXT f 

Una vez efectuadas estas 
lineas, hacer 

RANDOMIZE USR 23296 
para conseguir el efecto. 

d) Los caracteres gráfi-
cos aparecen subrayados. 
FOR f=USR "a" TO USR "u" 
STEP 8: FOR g=1 TO 6: PO-
KE f+g,PEEK (f+g-USR 
"a"+15881):NEXT g: POKE 
f+g,255:NEXT f (ENTER) 
ABCDEFGHIJKLMNOP 
QRSTU 

VARIABLES DEL SISTEMA 
Todo aquel que quiera 

profundizar en su ordena-
dor algo más que con el 
simple uso del BASIC, debe 
de pasar, entre otras cosas, 

útil que puede encontrar en 
las variables del sistema. 
Para pasar una revista rápi-
da a éstos, puede emplear-
se un programa como éste 

00010 LD HL.O 33,0,0. 
00020 LO C.O 14.0 
00030 loop LD 0.1 22,,1, 
00040 loopl LD A,(HL5) 126. 
00050 AND 24 230,24. 
00060 OUT (254),A 211.254, 
00070 LD B.C 65. 
00080 DJN2 -2 <loop2) 16,254. 
00090 INC HL 35. 
00100 DEC D 21. 
00110 JR NZ.-12 (loopl) 32,244. 
00120 INC C 12. 
00130 JR NZ.-17 (loop) 32.239, 
00140 RET 201 

1 GO SU6 9 
2 FOP 0 = 2 3 5 5 2 TO 2 3 7 3 2 
3 I F I N K E Y $ í > " " T H E N GO 5UB 9 
4 P R I N T TRB 3 : n ; T P B 1 0 ; P E E K n 

Tf iB 1 7 ; P E E K n + 2 5 6 * P E E K ( n + 1 ) 
5 NEXT n 
9 P R I N T ' " D i r e c c i ó n 1 OCT 2 0 C 

T E T O S " PETURN 

NOTA: Al terminar la subrutina, el color del -border- quedará negro. 

por el conocimiento de dón-
de están ciertas posiciones 
de memoria (tales como la 
del programa BASIC, de las 
variables, los UDG, el RAM-
TOP, etc.} a otra información 

esto espacio también tienen ca-
bida los trucos que nuestros leclo-
res quieran proponer. 
Para ello, no tienen masque enviar-
los por correo a MICROHOBBY. 
C/ La Granja, 8. Polígono Industrial 
de Alcobendas (Madrid!. 
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PROGRAMAS MICROHOBBY r 
ROLAND GARROSS 
Rafael HERNANDEZ STARK 

Spectrum 48 K 

Llegar a ser una gran figura de tenis no es nada fácil, 
pero con un poco de imaginación y una cierta destreza, 
conseguiremos hacernos con la victoria en este particular 
Premio «Roland Garross». 

Para comenzar el partido, hemos de 
inscribirnos quedando situados a la iz-
quierda de la pantalla. Todo está ya 
preparado. ¡Comienza el juego! 

Para sacar pulsamos «S», para gol-
pear con ta izquierda, «Q», y para el 
otro lado, «U». 

Ayudándonos de nuestra imagina-

NOTAS G R A F I C A S . 

m m i g t m s f ? ; 
f • 

2 L E T J G e 0 C L S P R I N T I N K 6 
PAPER 0 , F L A S H 1 , A T 1 0 . 8 , " P A R A 

E L C R 5 5 E T T E ' , 
3 POKE 2 3 6 0 9 . 4 0 POKE 2 3 5 6 2 , 1 

POKE 2 3 6 5 8 , 6 GO SUB 8 1 0 O 
4 GO S U 6 9SOO 
5 I N K 7 B R I G H T 1 P f l P e R 4 B 

OROER 4 : C L S 
1 0 P L O T 4 8 , 1 1 2 DRRU 2 0 0 . 0 DR 

RU - 4 8 , - 9 6 DRAU - 2 0 0 , 0 DRAU 4 8 
, 9 6 

2 0 P L O T 8 8 , 1 1 1 DRAU - 4 8 , - 9 6 
3 0 P L O T 1 4 8 , 1 1 1 DRAU - 4 . 8 , - 9 6 
4 0 P L O T 2 0 8 , 1 1 1 DRAU - 4 8 , - 9 6 
5 0 PLOT 6 4 , 6 4 DRAU 1 2 0 . 0 
6 0 P L O T 1 0 0 , 1 6 DRRU 0 , 1 6 
6 2 P L O T 1 4 8 . 1 1 2 DRRU 0 . 1 6 
6 4 P L O T 9 9 , 1 5 DRRU 0 . 1 6 
6 6 P L O T 1 4 7 . 1 1 1 DRRU 0 . 1 6 
7 0 P L O T 1 0 0 , 3 2 DRRU 4 8 , 9 6 
8 0 FOR 4 = 3 2 TO 16 5 T E P - 1 PLO 

T 1 0 0 , 3 DRRU 4 8 , 9 6 N E X T a 
9 0 FOR A = D TO 3 1 FOR 6 = 0 TO 4 
P R I N T I N K 0 . R T B , P , " • " NEXT B 
NEXT A 

1 0 0 P R I N T PRPER 1 ; 
K 7 . AT O , 0 , " 
UEGOS S E T S " 

1 1 0 P R I N T P A P E R 0 , 
K 7 , A T 1 , 1 , B * 

1 2 0 P R I N T PRPER 0 ; 
K 7 , R T 3 , 1 , A S 

1 3 0 P R I N T P A P E R 0 , 
K 7 , AT 1 , 1 2 , " 0 0 

1 4 0 P R I N T PRPER 0 . 
K 7 . A T 3 , 1 2 , " 0 0 

1 5 0 P R I N T I N K 0 , PRPER 4 , R T 2 1 , 
0 , " S A Q U E PARA " , A * 

5 0 0 L E T l e v e 1 = 1 L E T U S G * 1 L E T 
DECCA = 0 L E T P R I S = 0 L E T C H l = 0 
L E T P R 1 = 1 L E T P J = 0 L E T P A S E = 0 

L E T S U H A = 0 L E T F = 0 L E T S = 1 
L E T J J = 1 L E T X H i 1 6 L E T Y H - 4 L 
ET XS = 9 L E T Y S = 2 8 

S 0 5 L E T DDT = 0 ._ET T I R = 0 L E T P 
T S 1 = 0 0 : L E T P T S 2 = 0 0 L E T U G S 1 = 0 

L E T U G S 2 * © L E T S E T 1 = 0 : L E T S £ T 
2 * 0 

5 1 0 P R I N T I N K 2 , OUER 1 , A T X H - 1 
, Y H + 1 , " C • . AT XH . Y H , " M I " ; RT X H + 1 , 

Y H + 1 , " | " 
PR I f 

B R I G H T 1 , 
PUNTOS 

B R I G H T 1 ; 

B R I G H T 1 ; 

I N 
J 

I N 

I N 

B R I G H T 0 
B R I G H T 0 

1; I N 
0 " 

1 ; I N 
0 " 

5 2 0 I N T I N K 1 , OUER l ; R T X 5 - 1 
, V S + 1 . " í " , A T X S , Y S , " M I " ; A T X S + 1 , 
Y S + l ; " J " 

5 3 0 GO TO 1 0 0 0 
6 0 0 I F U J = 1 T H E N GO TO 6 0 5 
6 0 2 I F J J = 2 T H E N GO TO 0 0 0 
6 2 0 L E T C D X - I N T ( 8 + < R N 0 * 1 2 ) > 
6 2 1 L E T A =0 

I F CDX = 1 9 T H E N L E T R = 1 
I F CDX * 1 8 T H E N L E T " " 

6 3 0 
6 3 2 
6 3 4 
6 3 6 

_ _ _ _ _ _ 
I F CDX = 1 7 T H E N L E T R = 2 
I F C D X = 1 6 T H E N L E T A = 2 

6 3 8 I F CDX = 1 5 T H E N L E T A = 3 
6 4 0 I F CDX = 1 4 T H E N L E T A * 3 
6 4 1 I F CDX = 1 3 T H E N L E T A = 4 

ción, podremos competir contra gran-
des figuras del tenis, aumentando o no 
el nivel de dificultad, al tanto del mar-
cador constantemente gracias a su re-
presentación en pantalla. 

Y para terminar, lo mejor de la parti-
da: la copa y el beso para el ganador... 

6 4 2 I F C D X n l S T H E N L E T A = 4 
6 4 4 I F CDX = 1 1 T H E N L E T flaS 
6 4 5 I F C D X = 1 0 T H E N L E T A = S 
6 4 6 I F CDX = 9 T H E N L E T A = 6 
6 4 3 I F CDX = 8 T H E N L E T A = 6 
6 5 0 L E T C D Y = I N T i 1 4 4 f l + ( R N D * 1 8 • > 
6 6 0 I F CDX = 1 9 AND C D Y > 2 3 T H E N L 

ET CDY = 2 3 
6 6 2 I F CDX = 1S AND CDY >23 T H E N L 

ET C D Y = 2 3 
6 6 4 I F CDX = 1 7 AND C D Y > 2 4 T H E N L 

ET C D Y = 2 4 
6 6 6 I F CDX = 1 6 AND C D Y > 2 4 T H E N L 

ET C D Y = 2 4 
6 6 8 I F C D X = 1 5 AND C D Y > 2 5 T H E N L 

ET C D Y = 2 5 
6 7 0 I F CDX = 14 AND C D Y > 2 5 T H E N L 

ET C D Y = 2 5 
6 7 2 I F C D X = 1 3 AND C D Y > 2 6 T H E N L 

ET C D Y = 2 6 
6 7 4 I F CDX = 1 2 RND C D Y > 2 6 T H E N L 

ET C D Y = 2 6 
6 7 6 I F C D X = 1 1 RND C D Y > 2 7 T H E N L 

ET C D Y = 2 7 
6 7 6 I F CDX = 1 0 RND CDY > 2 7 T H E N L 

ET C D Y « 2 7 
6 8 0 I F CDX = 9 AND C D Y > 2 8 T H E N L E 

T C D Y = 2 8 
6 8 2 I F CDX = 8 AND C D Y > 2 8 T H E N L E 

T C D Y = 2 8 
6 8 4 I F P A 5 E = 1 T H E N GO TO 7 6 0 
6 9 0 I F F = 2 T H E N L E T H R . 3 
7 0 0 L E T SUR = I N T (RND * 4 ) 
7 1 0 I F F * 1 RND SUR = 2 T H E N L E T H 

R=2 
7 2 0 I F F = 1 RND SUR < >2 T H E N L E T 

H R = 3 
7 3 0 L E T S R X Í I N T < R N D * 1 0 > 
7 4 0 I F S R X = 0 T H E N L E T R X = 1 4 L E 

T RY = 1 5 
7 4 2 I F S R X = 1 OR S R X = 8 T H E N L E T 

RX = 1 8 : L E T RY = 1 3 
7 4 4 I F SRX = £ OR S R X « 7 T H E N L E T 

RX * 1 0 L E T RY = 1 7 
7 4 5 I F S R X « 3 OR S R X * 6 T H E N L E T 

R X * 1 6 : L E T R Y = 1 4 
7 4 6 I F SRX =9 T H E N L E T R X = 8 L E T 
RY = 1 8 
7 4 8 I F S R X > 3 AND S R X < 6 T H E N L E T 
RX a 1 2 L E T RY = 1 6 
7 5 0 I F F = 2 T H E N L E T C D Y * C D Y + 4 

L E T P A S E = 1 GO TO 6 6 0 
7 6 0 L E T P A S E = 0 R E T U R N 
8 0 0 L E T C D X i I N T ( 8 + < RND * 1 1 > ) 
8 1 0 L E T A » 0 
8 1 2 I F CDX =8 T H E N L E T A = 1 
8 1 4 I F CDX = 9 T H E N L E T A = 2 
8 1 6 I F CDX = 1 0 T H E N L E T A = 2 
8 1 7 I F CDX = 1 1 T H E N L E T A = 3 
8 1 8 I F CDX = 1 2 T H E N L E T A = 3 
8 1 9 I F CDX = 1 3 T H E N L E T A = 4 
8 2 0 I F CDX = 1 4 T H E N L E T A = 4 
8 2 1 I F CDX = 1 5 T H E N L E T A = S 
8 2 2 I F CDX = 1 6 T H E N L E T A = 5 
8 2 3 I F CDX = 1 7 T H E N L E T A z 6 
8 2 4 I F CDX = 1 8 T H E N L E T A = 6 
8 2 5 I F C D X » 1 9 T H E N L E T A = 6 
5 3 0 L E T C DY = I NT ( 1 * ( R N D * 1 ? > - A ) 
8 3 2 I F C D X = 8 AND C D Y < 6 T H E N L E T 
CDY = 6 
8 3 3 I F C D X = 9 AND C D Y < 6 T H E N L E T 
C D Y » 6 
8 3 4 I F CDX = 1 0 AND C O Y < 6 TMEN L E 

T CDY = 6 
8 3 5 I F C D X » 1 1 AND CDY 5 T H E N L E 

T C D Y = 5 
8 3 6 I F CDX * 1 2 AND C D Y < 5 T H E N L E 

T CDY * 5 
8 3 7 I F CDX = 1 3 AND C D Y ( 4 T H E N L E 

. . 

T CDY »4 
8 3 8 I F CDX = 14 AND C D Y ( 4 T H E N L E 

T C D Y = 4 
8 3 9 I F CDX = 1 5 AND C D Y < 3 T H E N L E 

T C D Y = 3 
8 4 0 I F CDX = 1 6 AND C D Y < 3 T H E N L E 

T C D Y = 3 
8 4 1 I F C D X * 1 7 RND C D Y < 2 T H E N L E 

T ® 4 2 ' l F CDX = 1 8 AND C D Y < 2 T H E N L E 
T C D Y = 2 

8 4 3 I F C D> = 1 9 AND CDY 2 T H E N L E 
T C D Y = 2 

« 5 0 L E T SUR = I N T ( R N D * 5 > 
8 6 0 I F SUR = 2 T H E N L E T H R = 2 
8 7 0 I F S U R < > 2 T H E N L E T H R = 3 
8 8 0 L E T S R X * I N T ( R N D * 1 0 > 
8 9 0 I F SRX = 1 OR S R X * 8 T H E N L E T 

RX * 1 8 L E T RY = 13 
9 0 0 I F SRX = 2 OR S R X « 7 T H E N L C T 

RX * 1 0 L C T R Y • 1 7 

8 MICROHOBBY 
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9 1 0 I F S R X * 3 0 P SRx « 6 T H E N L E T 
RX = 1 6 L E T R Y « 1 4 

9 2 0 I F S R X « 9 T H E N L C T ft>=8 L E T 
R Y - 1 8 
9 3 0 I F 5 R X » 3 AND S R X < 6 T H E M L E T 
RX = 1 2 L E T R Y = 1 6 
9 4 0 R E T U R N 

1 0 0 0 CO TO SOCO 
Í O O I POKE 2 3 6 5 8 , 0 I F P J i l T M E N 
6 0 TO 3 5 0 0 
1 0 0 2 I F I N K E Y $ « " 5 " T H E N GO T O 1 5 
O O 
1 0 0 3 I F I N K E V $ = " « ' • T H E N CO T O 1 7 
OO 
1 0 0 4 I F I N K E Y « « " 6 " T M E N 0 0 T O 1 9 
OO 
1 0 0 6 I F I N K E Y « » " 7 " T M E N 6 0 T O 2 1 
OO 
1 0 0 8 I F I N K E Y » « " Q " T M E N 6 0 T O 2 3 flí* 

1 0 1 0 I F I N K E Y S « " P " T M E N GO TO 2 5 00 
1 0 1 2 I F I N K E Y * » ' q " T M E N GO T O 2 7 00 
1 0 1 4 I F I N K E Y » « " P " T M E N GO T O 2 9 00 
1 0 1 6 I F I N K E Y « f ' J " OR I N K E Y $ = " S " 

T M E N CO TO 3 1 0 0 
1 0 3 0 GO T O 1 0 0 0 
1 5 0 0 L E T YM s Y H - 2 
1 5 0 6 I F Y H < 0 T M E N L E T Y H = Y H + 2 C 
O T O 1 0 0 0 
1 5 1 0 P P I N T I N K 2 , OUER l . A T X H - 1 
, Y M * 1 . " J? " . A T XH , Y H , " M I " ; PT XH + 1 . 
Y H + 1 , K " 
1 5 2 0 P R I N T I N K 7 ; OUER l . A T X M - 1 
, Y H t 3 , S , AT X H . Y H + 2 , " M I " AT XH + 
1 ,YH+3 . 
1 5 3 0 GO TO ÍOOO 
1 7 0 0 I F ( Y H > 1 3 AND ( X H = 8 OR X H « 9 
>) OR (YM > 1 2 PND < XH a l O OR XH = 1 1 
) ) OR ( Y H > 1 1 ANO ( X H = 1 2 OR X H = 1 3 
) ) OR < Y H > 1 0 PND < X H»14 OR X H = 1 5 
) ) OR ( Y H >9 PND ( X H « 1 6 OR X H « 1 7 l 
) OR ( Y H > 8 PND X H > « 1 8 > OR ( Y H > 1 4 

AND X H d ? ) T H E N 6 0 T O 1 0 0 0 
1 7 2 2 L E T Y H = Y H + 2 
1 7 2 5 P R I N T I N K 7 , OUER 1 . A T X H - 1 
, Y H - 1 . Í " , A T X H . Y H - 2 , M i - A T XH + 
1 , Y H - 1 , " U " 
1 7 3 0 P R I N T I N K 2 , O U ^ R 1 , A T X H - 1 
. Y H + 1 , " 6 " , P T X H , Y M . AT X H + X• 

YM + 1 , t " 
1 7 5 0 GO T O 1 0 0 O 
1 9 0 0 I F X H > 1 7 OR < Y H > 1 4 PND ( X H . 
7 OR * H = 3 H OR ( Y H > 1 3 PND ( X H = 9 
OR X H i l S l I OR ( Y H > 1 2 OND ( X H i l l 
OR X H i l 2 M OR l Y M > 1 1 AND ( X H = 1 3 
OP X H = 1 4 l | OR ( Y H > 1 0 PND ( X H i l S 
OR X H « 1 6 > > OR ( Y H í 9 PND < X H = 1 7 O 
R XH = 1 8 ) ) T M E N GO T O IOOO 
1 9 2 4 L E T X H = X H + 2 
1 9 3 0 P R I N T OUER 1 , I N K 7 . P T X H - 3 
. Y H + 1 , P T X H - 2 , Y H , M I " • P T X H -
1 , Y H • 1 ; " I " 
1 9 4 0 P R I N T OUER 1 , I N K 2 . A T X H - 1 
, Y H + 1 . " S " , P T X H . Y H , " M Í " • AT XH + 1 . 
Y H + 1 , " R " 
1 9 5 0 GO T O 1 0 0 0 
2 1 0 0 I F X H < e T H E N GO T O I O O O 
2 1 1 0 L E T X H s X H - 2 
2 1 2 0 P R I N T OUER 1 . I N K 7 , A T X H + 1 
, Y H + 1 , C , AT X H + 2 , Y H . • , M 1 " , PT XH + 
3 , Y H + 1 , 
8 1 4 0 P R I N T OUER 1 , B R I G H T 1 , I N K 

2 . A T X H - 1 , Y H + 1 . " 6 " , P T XH ,YH ,"MI 
- . A T X H + 1 . Y H + 1 ; " R " 
2 1 5 0 CO T O 1 0 0 0 _ _ „ 
2 3 0 0 I F XH < >CPX OR YH< >CPY T H E N 
GO T O IOOO 
2 3 1 0 L E T S X S T E M s l : L E T P R I = 0 L E 
T P R I S = 0 L E T S U H P = 0 L E T F = 2 L 
ET J J « 1 
2 3 2 0 L E T C P X i X H L E T C P Y i Y M 
2 3 3 0 8 E E P . 0 1 . 2 0 GO S U 8 6 0 0 L E 
T J J . 2 CO T O I O O O _ , 
2 5 0 0 I F XH < >CPX OR Y H + l o C P Y T H E 
N 00 T O IOOO 
2 5 1 0 L E T S I S T E M s l L E T P R I = 0 L E 
T P P I 5 = 0 L E T SUMA = 0 L E T F = 2 L 
ET J U « 1 
2 5 2 0 L E T C P X « X H L E T C P Y « Y H + 1 
2 5 3 0 P R I N T OUER 1 . I N K 7 , A T X H , Y M. "MI ' 
2 5 4 0 P R I N T OUER 1 . I N K 2 . A T X H , Y 
H + 1 ; - | K P " B E E P . 0 1 . 2 0 
2 5 5 0 B E E P . 0 1 . 3 0 B E E P . 0 1 . 2 0 
2 5 6 0 P R I N T QVEP 1 . I N K 7 . P T XH , Y 
H+ 1 . " 1 W " 
2 5 7 0 P R I N T OUER 1 . I N K 2 . P T X H , Y 
H. " M I " 
2 5 8 0 CO SUB 6 0 0 L E T J O « 2 GO T O 

1000 
2 7 0 0 I F X H < > CPX OR Y H o C P Y T H E N 
GO T O IOOO 
2 7 1 0 L E T S I S T E M O L E T P R I « 0 L E 
T P R I S « 0 L E T SUMA s 0 L E T F » 1 L 
ET J J . l 
2 7 2 0 L E T CPX « X H L E T C P Y n Y M 
2 7 3 0 B E E P . O I . 2 0 GO S U 8 6 O 0 L E 
T J J = 2 GO T O 1 0 0 0 
2 9 0 0 I F XH < >CPX OR Y H + 1 < > C P Y T H E 
N GO T O 1 0 0 0 
2 9 1 0 L E T S I S T E H i l L E T P R I = 0 L E 
T P R 1 5 = 0 L E T SUMA = 0 L E T F = 1 L 
ET 
2 9 2 0 L E T C P X « X M L E T C P Y « Y H + 1 
2 9 3 0 P R I N T OUER 1 , I N K 7 . A T X H , Y 
H. " M I " 
2 9 4 0 P R I N T OUER 1 . I N K 2 , A T X H , Y 
H + 1 , ' U \ £ ' B E E P . 0 1 . 2 0 
2 9 5 0 B E E P . 0 1 . 3 0 B E E P . 0 1 . 2 0 
£ 9 6 0 P R I N T OUER 1 . I N K 7 , A T X H . Y 
H + l . "1M> " 
2 9 7 0 P R I N T OUER 1 . I N K 2 . A T X H . Y 
H . " M i 
2 9 8 0 GO SUB 6 0 0 L E T J J « 2 CO T O 

1000 
3 1 0 0 I F S = 0 OR J S O x 2 T H E N GO T O 
1000 
3 1 0 5 GO 5 U 6 6 0 0 
3 1 1 0 L E T S I S T E M . l L E T P R I = 1 L E 
T P R I S i 0 L E T C P X « X H L E T C P Y « Y H 
+ 2 
3 1 2 0 L E T HR =3 L E T P O = l L E T S = 0 

L E T J J « 2 
3 1 3 0 B E E P . 0 1 . 2 0 GO T O IOOO 
3 5 0 0 I F D I F = 0 T H E N GO T O 3 5 0 4 
3 5 0 1 I F D E C C P = 0 T M E N L E T D E C C A « 1 

GO T O 3 5 0 4 
3 5 0 2 I F O E C C A = l T H E N L E T D E C C A « 0 

6 0 T O 1 O 0 2 
3 5 0 4 L E T B A X s C P y L E T AAY aCPY 
3 5 0 5 I F J J i í T M E N GO T O 3 5 2 0 
35 1 0 I F J J I L T H E M GO T O 3 6 3 0 
3 5 2 0 I F S I S T E M . 2 T H E N GO T O 3 5 7 0 
3 5 3 0 I F C P X > P > - 2 T H E N L E T C P x - C P 
X - 1 

3 5 4 0 I F C P X ( R X - 2 T H E M L E T C P X « C P 
X + l 
3 5 5 0 I F C P Y c R Y T H E N L E T C P Y « C P Y + 1 
3 5 5 5 I F CPY >RY T H E N L E T C P Y « C P Y -1 
3 5 6 0 I F CPX « R X - 2 AND C P Y « R Y T H E N 

L E T S I S T E M = 2 
3 5 6 5 I F C P Y o R Y T H E N L E T S I S T E H = 2 
3 5 6 6 GO TO 3 6 0 0 
3 5 7 0 I F C P X > C O X T H E N L E T C P X . C R X -1 
3 5 8 0 I F CPX <CDX T H E N L E T C P X = C P X * 1 
3 5 9 0 I F C P Y < C O Y T H E N L E T C P Y « C P Y 
+ 1 
3 5 9 5 I F C P Y > C D Y T H E N L E T C P Y u C P Y 

3 6 0 O I F C P X s C D X AND CPY »CDY AND 
P R I 5 = 1 T M E N 6 0 T O 4 0 0 0 
3 6 0 2 I F C P X - C D X AND C P Y « C O Y T H E N 

L E T P R I S = 1 
3 6 0 4 I T P R I = 1 T H E N GO T O 3 6 1 5 
3 6 1 0 P R I N T OUER 1 . I N K 7 ; A T P A X , 
P A Y " , " 
3 6 l é P R I N T OUER 1 , I N K O , A T C P X , 
C P Y ; " . " L E T P R 1 * 0 
3 6 2 0 6 0 T O 1 0 0 2 
3 6 3 0 I F S I S T E M « 2 T H E N GO T O 3 6 8 0 
3 6 4 0 I F CPX > R X - 1 T H E N L E T C P X = C P 
X - l 
3 8 5 0 I F CPX < P X - 1 T H E N L E T C P X a C P 
X + l 
3 6 6 0 I F CPY >RY T H E N L E T C P Y a C P Y -

3 6 6 5 I F C P Y <RY T H E N L E T C P Y = C P Y + 1 
3 6 7 0 I F C P X « R X - 1 ANO C P Y « R Y T H E N 

L E T S I S T E M . 2 
3 6 7 2 I F CPY =RY T H E N L E T S I S T E H « 2 
3 6 7 5 GO TO 3 6 O 0 
3 6 8 0 I F C P X > C D V T M E N L E T C P X « C P X -1 
3 6 9 0 I F C P X i C D X T H E N L E T C P X « C P X 
+ 1 
3 7 0 0 I F C P Y > C D Y T M E N L E T C P Y « C P Y -1 
3 7 0 5 I F CPY <CDY T M E N L E T C P Y « C P Y + 1 
3 7 1 0 GO T O 3 6 0 0 
4 0 0 0 I F J J « 2 T M E N CO T O 4 0 1 0 
4 0 0 5 I F J J « 1 T H E N GO T O 4 1 5 0 
4 0 1 0 L E T DDT = 1 L E T P T S 1 = P T S 1 + 1 5 
4 0 2 0 I F P T S 1 = 4 S T H E N L E T P T S 1 « 4 0 
4 0 3 0 I F P T S 1 « 5 5 T H E N L E T J G S 1 « J G 
S l + 1 L E T P T S 1 = 0 0 L E T P T S 2 = 0 0 
L E T J S O « l L E T D D T = 0 
4 0 4 0 I F J 6 S 1 = 6 T H E N L E T S E T 1 = S E T 
1 + 1 L Í T O 6 5 1 » 0 L E T J G S 2 = 0 
4 0 5 0 I F S E T 1 = 3 T H E N GO T O 4 3 0 0 
4 0 6 0 P R I N T I N K 7 ; P A P E R O . A T 3 , 1 
2 , P T S I , A T 1 . 1 2 . P T S 2 B E E P . 1 , 4 0 
4 0 7 0 P R I N T I N K 7 , P A P E R O . A T 3 , 2 
1 , J G S 1 , A T 1 , 2 1 , 0 0 5 2 B E E P . 1 , 4 0 
4 0 8 0 P R I N T I N K 7 , P A P E R O . A T 3 , 2 
8 . S E T 1 . A T 1 . 2 8 . S E T 2 B E E P . 1 , 4 0 
4 0 8 1 I F P T S 2 = 0 0 AND P T S 1 = 0 0 T H E N 

P R I N T I N K 7 , P A P E R 0 . A T 3 , 1 3 , 0 , 
AT 1 . 1 3 . 0 
4 0 9 0 I F J C S l o J G T H E N GO T O 4 3 0 0 
4 1 0 0 I F S E T 1 « S T PND S T < > 0 T H E N C 
O T O 4 3 0 0 
4 1 1 0 I F J S 0 « 1 T M E N P R I N T I N K O , 
P A P E R 4 , A T 2 1 , 0 . " S A Q U E PARA " , A » 

L E T J J » 1 
4 1 2 0 I F OSO = 2 T H E N P P I N T I N K O . 
P A P E R 4 . A T 2 1 , 0 , - S P O U E PARA " , B S 

L E T O J « 2 
4 1 2 5 P R I N T OUER 1 . P A P E R 4 ; I N K 
7 AT CPX C P Y , " . " 
4 1 3 0 L E T ' S U H Á = 0 L E T P O « 0 L E T S 
« 1 P A U S E 5 0 GO T O 4 9 0 0 
4 1 5 0 L E T D D T « 1 L E T P T 5 2 « P T 5 2 + 1 5 
4 1 6 0 I F P T S 2 = 4 5 T H E N L E T P T S 2 = 4 0 
4 1 7 0 I F P T S 2 = 5 5 T H E N L E T J G S 2 = J G 
S 2 + 1 L E T P T S 2 - O O L E T P T S 1 = 0 0 
L E T J S 0 « 2 L E T D D T = 0 
4 1 8 0 I F J G S 2 = 6 T H E N L E T S E T 2 = 5 E T 
2 + 1 L E T J G S 2 «O L E T J G S 1 = 0 
4 1 9 0 I F S E T 2 = 3 T H E M 6 0 TO 4 5 O 0 
4 2 0 0 P R I N T I N K 7 , P A P E R O , A T 1 . 1 
2 , P T S 2 . P T 3 . 1 2 . P T S 1 B E E P . 1 . 2 0 
4 2 0 5 I F P T S 2 = 0 O AND P T S 1 « O 0 TMEN 

P R I N T I N K 7 . P A P E R O , A T 3 , 1 3 . 0 . 
AT 1 , 1 3 , 0 
4 2 1 0 P R I N T I N K 7 . P P P E R O , A T 1 . 2 
1 . J G S 2 . A T 3 , 2 1 , J G 5 1 B E E P . 1 . 2 0 
4 2 2 0 P R I N T I N K 7 , P P P E R O , A T 1 , 2 
8 . S E T 2 . A T 3 . 2 3 . S E T 1 B E E P . 1 . 2 0 
4 2 2 1 I F J G S 2 « J G T H E N GO T O 4 5 0 0 
4 2 2 2 I F S E T 2 = S T AND S T < > 0 T H E N G 
O T O 4 5 0 0 
4 2 2 5 P R I N T I N K 7 , P A P E R 4 , OUER 
1 . P T CPX C P Y , " . " 
4 2 3 0 I F Ü S Q = 2 T H E N P R I N T I N K O . 
P A P E R 4 . A T 2 1 , 0 , " S A Q U E PARA " , B » 
; " " L E T J J « 2 
4 2 3 1 I F J S Q = 1 T H E N P R I N T I N K O ; 
P A P E R 4 . A T 2 1 , 0 , " S A Q U E PARA " , A » 
; " " : L E T j j « l 
4 2 4 0 L E T SUMA = 0 L E T P j = 0 L E T S 
= 1 P A U S E SO GO T O 4 8 0 0 
4 3 0 0 P R I N T AT 2 1 , 0 ¡ " 

P P I N T F L A 
SH 1 . P A P E R O, I N K 6 , AT 2 1 . 0 , " H A 

GANADO " ; P » 
4 3 1 0 FOR A = 0 T O 2 0 
4 3 2 0 OUT 2 5 4 , 2 
4 3 2 1 OUT 2 5 4 , 9 0 
4 3 2 2 OUT 2 5 4 . 3 0 
4 3 2 3 OUT 2 5 4 . 1 
4 3 2 4 OUT 2 5 4 . 2 0 0 
4 3 3 0 N E X T A 
4 3 4 0 FOR P = 0 T O 5 0 
4 3 5 0 OUT 2 5 4 . 2 0 
4 3 5 1 OUT 2 5 4 , 4 3 
4 3 5 2 OUT 2 5 4 , 6 0 
4 3 5 3 OUT 2 5 4 . 1 1 

9 MICROHOBBY 
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4 3 5 * OUT 2 5 4 , 7 6 
4 3 5 5 OUT 2 5 4 , 6 3 
4 3 6 0 N E X T A 
4 3 7 0 POR A » 0 T O 5 
4 3 6 0 POR 8 = 5 0 T O 1 0 0 
4 3 9 0 OUT 2 5 4 , A » 3 0 OUT 2 5 4 , 6 4 2 0 

OUT 2 5 4 . 6 + 4 0 
4 4 0 0 N E X T 6 N E X T A 8 0 R D E R 4 
4 4 0 1 L E T X X « X H L E T X X P = X M L C T 
YY « V H L E T Y Y P - Y H GO S U B 4 4 0 5 
4 4 0 2 GO T O 4 4 7 0 
4 4 0 5 L E T P H X e l 9 L E T P H Y - 1 1 
4 4 0 6 P R I N T OUER 1 , I N K 7 , P A P E R 
4 ; RT X X P Y Y P 
4 4 1 2 I P f l R = 6 T M E N L E T T I R s l GO 

T O 4 4 2 0 
4 4 1 3 I F T I R = 0 T M E N L E T T I R n l 
4 4 1 5 P R I N T OUER l , P R P E R 4 , I N K 
7 . A T P P H X - 1 , P P H Y + I , " O " , R T P P M X . P 
P H Y , " • f " ; A T P P H X • 1 , P P H Y • 1 ; " I " 
4 4 2 0 P R I N T OUER 1 , P R P E R 4 . I N K 

P H X , P H Y , 0 , R T P H X - 1 , P H Y + 1 ; 

4 l i s ' P - - * 1 ' - M Y * 
Í P f LCT [ L E T P P H X s P H X L E T P P M Y t P M V 

4 4 3 0 I F P h X t X X RND P H Y i Y Y + 1 T M E N 
L E T P H Y = P H Y - 1 

4 4 4 0 I P PMX «XX RND P M Y < Y Y + 1 T M E N 
L E T PMY * P H Y + 1 

4 4 4 5 IP PMX > XX T M E N L E T P H X * P H X -
1 
4 4 4 6 I P PMX » X X RND PMY « Y Y + 1 T M E N 

0 0 T O 4 4 6 0 
4 4 5 0 GO TO 4 4 1 2 
4 4 6 0 R E T U R N 
4 4 7 0 P R I N T RT 2 1 , 0 , " 

4 4 6 0 P R I N T F L A S H 1 , P R P E R 6 ; I N K 
O . A T 2 1 , 0 , R ( , " MR R E C I B I D O L R C 

O P A " 
4 4 9 0 B E E P . 2 , 4 0 B E E P . 4 , 5 5 6 E E 
P . 2 , 4 0 
4 4 9 5 P A U S É 5 0 P A U S E 1 C 0 P A U S E 
1 0 0 P R U 5 E 5 0 P A U S E 5 0 GO T O 9 
9 0 0 
4 5 0 0 P R I N T RT 2 1 , 0 ; " 

" : P R I N T P L f i 
SM 1 , P R P E R 0 . I N K 6 , R T 2 1 , 0 , " H A 

GANADO " , B » 
4 5 1 0 POR A « © T O 3 0 
4 5 2 0 OUT 2 5 4 , 3 0 
4 5 2 1 OUT 2 5 4 , 3 0 
4 5 2 2 OUT 2 5 4 , 4 0 
4 5 2 3 OUT 2 5 4 , 3 
4 5 2 4 OUT 2 5 4 , 1 1 
4 3 2 5 OUT 2 5 4 , 1 
4 5 3 0 N E X T A 
4 5 4 0 POR » > 0 T O 4 0 
4 5 5 0 L E T d = I N T ( R N D + 1 0 0 ) 
4 5 6 0 OUT 2 5 4 , ó OUT 2 5 4 , d « 2 
4 5 6 1 OUT 2 5 4 , 3 0 OUT 2 5 4 , d / 2 
4 5 7 0 N E X T • 
4 5 6 0 8 0 R D E R 4 
4 5 9 0 L E T X X > X S L E T X X P s X S L E T 
Y Y - Y S L E T Y Y P * Y S 
4 6 0 0 L E T P M X " 1 9 L E T P H Y » 1 3 
4 6 1 0 P R I N T OUER 1 ; I N K 7 . P R P E R 
4 RT X X P , Y Y P ; 
4 6 2 0 I P T I R - 0 T M E N L E T T I R - 1 GO 

T O 4 6 4 © 
4 6 3 0 P R I N T OUER 1 , I N K 7 , R T PPMX 
- l . P P H Y + 1 ; " O " , A T R P H X . P P H Y + 1 . 
" ; A T P P H X + 1 , P P M Y • 1 ; " J " 
4 6 4 0 P R I N T OUER 1 ; I N K 0 , R T P M X -
1 , P M Y + 1 , " C " , R T P M X , P H Y + 1 , " t # " , R T 

PHX + 1 , P M Y * 1 , " I " 
4 6 5 0 L E T P P H X . P H X L E T P P H Y = P M Y 
4 6 6 0 I P P H X - X X A N D P H Y < Y Y - 1 T H E N 

L E T P H Y « P H Y + 1 
4 6 7 0 I P PHX «XX A N D P H Y > Y Y - 1 T H E N 

L E T PHY « P H Y - 1 
4 6 6 0 I P PHX >XX T H E N L E T P H X - P H X -
1 
4 6 9 0 I P P H X - X X AND PHY * Y Y - 1 T H E N 

GO T O 4 7 1 0 
4 7 0 0 GO T O 4 6 2 0 
4 7 1 0 P R I N T RT 2 1 . 0 ; " 

" : P R I N T F L R 
SH 1 ; I N K 6 , P R P E R 0 , A T 2 1 , 0 , 8 » ; 
" HA R E C I B I D O L R C O P A . " 
4 7 2 0 B E E P . 1 , 2 0 B E E P . 1 , 1 0 B E E 
P . 1 , 2 0 
4 7 3 0 P A U S E 5 0 P R U S E 1 0 0 P A U S E 
1 0 0 P R U S E S 0 P A U S E 5 0 GO T O 9 
9 0 0 
4 6 0 0 I P DDT < >0 T H E N GO T O 1 0 0 2 
4 6 0 5 L E T P 8 L • I N T ( R N D » 4 > 
4 6 1 0 I P P B L • 1 T H E N GO S U 8 4 8 2 0 
4 6 1 1 I P P B L >0 T M E N GO S U B 4 8 6 0 
4 8 1 2 I P P B L « 2 T H E N GO S U B 4 9 0 0 
4 8 1 3 I F P B L « 3 T M E N GO S U B 4 9 4 0 
4 8 1 4 P R I N T I N K 0 . P R P E R 0 , A T 4 . 0 

4 8 1 5 GO T O 1 0 0 2 
4 8 2 0 POR A " - 2 0 T O 5 0 P R I N T P A P E 
R 0 ; I N K I N T (RND * 6 ) , A T 4 , 0 , " M I C 
ROHOBBY S E M A N A L . S E N S A C I O N A L " 
B E E P . 0 0 5 . A 
4 8 2 1 N E X T A POR A « 5 0 T O 2 0 S T E P 

- 1 P R I N T P A P E R 0 . I N K I N T (RNO 
• 8 > ; A T 4 , 0 ; " M I C R O H O B B Y S E M A N A L . 
S E N S A C I O N A L " B E E P . 0 0 5 , R 
4 6 3 0 N E X T A 
4 6 4 0 R E T U R N 
4 6 6 0 POR A » - 2 0 T O 5 0 P R I N T P A P E 
R 0 . I N K I N T * RND # 8 ) , A T 4 . 0 . " M I C 
ROHOBBY C A S S E T T E . T O D O UN S E T " 
B E E P . 0 0 5 , I N T 2 O + ( R N D t 3 0 ) N E X T 
A 
4 6 6 1 POR A * 5 © T O 2 0 S T E P - 1 P R I 
NT P R P E R O , I N K I N T ( R N D * 8 ) : A T 4 
, 0 , " M I C R O H O B B Y C A S S E T T E , T O D O UN 

S E T " B E E P . 0 0 5 , I N T 2 O + ( R N D * 3 0 > 
N E X T A 

4 8 7 0 R E T U R N 
4 9 0 0 POR A * - 2 0 T O 4 0 P R I N T P R P E 

R 0 , I N K I N T I R N D t 6 ) , A T 4 , 0 , " R E U 
I S T A S E M A N A L , GANGA S I N I G U A L " 
B E E P . 0 0 5 . I N T 3 0 + ( R N D * 2 0 ! N E X T 
R 
4 9 1 0 POR R " 5 0 T O 0 S T E P - 1 P R I N 
T P A P E R 0 , I N K I N T i R N D # 8 ) , A T 4 , 
0 , " R E U I S T A S E M A N A L , GANGP S I N I G 
U A L " B E E P . 0 0 5 , I N T 3 0 + ( R N D « 2 0 ) 

N E X T R 
4 9 2 0 R E T U R N 
4 9 4 0 POR A = - 2 0 T O 4 0 : P R I N T P A P E 
R 0 , I N K I N T < RND < 8 1 , R T 4 , 0 , ' S R . 

J U R N , A C U D A A P U E R T A S I E T E 
B E E P . 0 0 5 , A / 2 N E X T A 
4 9 5 © POR P . 4 0 T O - 2 0 S T E P - 1 PR 
I N T P A P E R 0 , I N K I N T < R N D » 6 ) , R T 
4 , 0 , " S R . J U R N . ACUDA A P U E R T A S I 
E T E 8 E E P • 0 0 5 . A / 2 N E X T A 
4 9 6 0 R E T U R N 
5 0 0 0 I F J J « 1 T M E N GO TO 1 0 0 1 
5 0 0 1 I F S « 1 A N D J J > 2 T H E N GO T O 
6 2 0 0 
5 0 O 5 I F X S o C D X OR Y S o C D Y T H E N 
GO TO 5 1 0 0 
5 0 1 0 I F X S = C P X RND Y S » C P Y T H E N G 
O T O 6 0 0 0 

| P 0 X S « C P X RND Y S « C P Y T H E N G 

5 0 2 0 I P S « 1 AND J J « 2 T H E N GO TO 
6 2 0 0 
5 1 0 0 L E T C C X . C D X - X S L E T CCY «COY 
- Y S 
5 1 0 5 I P X S - C O X A N D Y S « C D Y T M E N G 
O T O 1 0 0 1 
5 1 1 0 I F l € V « l « 0 T M E N L E T l e v e t . l 

GO T O 1 0 0 1 
5 1 1 1 L E T SUHA * S U H R + 1 L E T i c v « l > 
0 I P S U M A ) 1 5 - D I P T H E N GO T O 1 0 0 
1 
5 1 1 5 I F C D X O X S T M E N GO T O 5 1 4 0 
5 1 2 0 I P C D Y o Y S T M E N GO T O 5 5 0 0 
5 1 3 0 GO T O 1 O 0 1 
5 1 4 0 I P C C X í O T M E N GO T O 5 2 5 0 
5 1 5 0 I F C C X > 0 T H E N GO T O 5 1 8 0 
5 1 7 0 GO T O 5 1 0 5 
5 1 8 0 I P XS > = 1 9 T H E N GO T O 5 1 0 5 
5 1 9 0 L E T X S « X S + 1 
5 2 0 0 P R I N T OUER 1 . I N K 7 , A T X S - 2 
. Y S + 1 , " 9 ••; A T X S - 1 . Y S , " M í " ; RT x s , 

Y S + 1 ; " I " 
5 2 1 0 P f t l N T OUER 1 , I N K 1 ; A T X S - 1 ,YS + 1; "I"; RT XS,YS, "MT"; RT xs + 1, YS *1, i" 
5 2 2 0 I F C H I » 1 T M E N L E T C H I « 0 
5 2 3 0 GO T O 5 1 0 5 
5 2 5 0 I F X S < » 8 T M E N GO T O 5 1 0 5 
5 2 5 1 I F ( Y S < 1 5 AND X S « 1 9 ) OR ( Y S 
< 1 6 AND ( X S • 1 8 OR X S - 1 7 OR X S - 1 B 
) ) OR ( Y S < 1 7 RND ( X S « 1 4 OR X S « 1 3 
) ) OR ( Y S < 1 8 AND ( X S * 1 2 OR X S « 1 1 
) ) OR ( Y S < 1 9 AND ( X S a l O OR X S « 9 
OR X S » 8 ) > OR X S <6 T M E N GO T O 5 1 0 
5 
5 2 7 0 L E T X S = X S - 1 
5 2 8 0 P R I N T OUER 1 ; I N K 7 , R T X S , Y 
S + l , " f l " , A T X S + 1 , Y S , " M i - R T X S + 2 , 
Y S + 1 , " I a 

5 2 9 0 P R I N T OUER 1 , I N K 1 ; A T X S - 1 
, Y S + 1 ; " f " ; R T X S , Y S , " M I " , R T X S + 1 , 

Y S + 1 , " J " 
5 2 9 1 I F C H I = 1 T H E N L E T C H I = 0 
5 2 9 5 GO T O 5 1 1 0 
5 5 0 0 I F CCY <0 T H E N GO T O 5 5 5 0 
5 5 1 0 I F CCY >0 T H E N GO T O 5 6 0 0 
5 5 2 0 GO T O 1 0 0 1 5550 I F Y S <14 T H E N GO T O 5105 
5 5 5 1 I F ( Y S < 1 5 RND ( X S « 1 9 OR X S » 
1 8 ) ) OR ( Y S < 1 6 RND ( X S * 1 7 OR X S -
1 6 OR X S * 1 5 ) ) OR ( Y S < 1 7 RND ( X S = 
1 4 OR X S « 1 3 ) ) OR ( Y S < 1 8 RND ( X S * 
1 2 OR X S - 1 1 M OR ( Y S < 1 9 AND ( X S « 
1 0 OR X S « 9 OR X S " 8 ) ) T H E N GO T O 
5 1 0 5 
5 5 7 0 L E T Y S n Y S - 1 
5 5 9 0 P R I N T OUER 1 . I N K 7 ; R T X S - 1 
, Y S + 2 , " í " , f l T X S . Y S + l ; M I , R T X S + 
1 , Y S + 2 , " J " 
5 5 9 7 P R I N T OUER 1, INK 1 ; A T X S - 1 
, Y S + 1 , " F " ; R T X S . Y S , " M 1 " , R T X S + 1 , 

Y S + 1 ; " i 5598 I F C H I • 1 T H E N L E T C H I . 0 
5 5 9 9 GO T O 5 1 0 5 
5 6 0 0 I P Y S > 3 0 T H E N GO T O 5 1 0 5 
5 6 1 0 L E T Y S « Y S + 1 
5 6 2 0 P R I N T OUER 1 , I N K 7 , A T X S - 1 
, Y S , " fl " . AT X S , Y S - 1 , " M I " , RT XS + 1 , YS, "J 
5 6 3 0 P R I N T OUER 1, INK 1 , R T X S - 1 
, Y S + I . RT xs,YS, • M i " ; « T XS + 1 . 
Y S + 1 , " J " 
5 6 3 5 I P C M I • 1 T H E N L E T C H I = 0 
5 6 4 0 GO T O 5 1 0 5 
6 0 0 0 I P X S o C P X OR Y S < >CPY T H E N 
B E E P . 0 1 , 5 0 GO T O 1 0 0 1 
6 0 1 0 L E T U U » 2 
6 0 1 5 L E T S I S T E M i l L E T P R I = 0 L E 
T P R I S - O 
6 0 2 0 L E T C P X r X S L E T C P Y = Y S 
6 0 3 0 B E E P . 0 1 . 5 0 GO S U B 6 0 0 L E 
T U J s l GO TO 1 0 0 1 
6 2 0 0 I F S « 0 OR J S 0 « 1 T H E N GO T O 
1 0 0 1 
6 2 0 1 L E T J U . 2 
6 2 1 0 GO S U B 6 0 0 
6 2 2 0 L E T S I S T E M - 1 L E T P R I * 1 L E 
T P R I S = 0 L E T C P X = X S L E T C P Y . Y S 
6 2 3 0 L E T H R . 3 L E T P J - 1 L E T J i 0 

L E T 
6 2 4 0 B E E P . 0 1 , 5 0 GO T O 1 0 0 1 
8 0 0 0 D A T A " M C . E N R O E " , " B O R J " , " L E 
N D L " , " H I G U E R A S " , " C O N N O R S " , " S A N T A 
N A - . ' I f l N S M I T H " 

6 1 0 0 R E S T O R E 8 1 2 0 
8 1 1 0 FOR H • 1 T O 1 8 POR J » 0 T O 7 

RERD U P O K E USR C H R * ( 1 4 3 + H ) + 
J , U N E X T J N E X T H RETUWN 
6 1 2 0 D A T A 2 8 , 6 0 , 5 0 . 5 2 , 3 6 , 2 4 , 6 0 , 3 
6 , 1 0 2 . 1 0 2 , 1 0 3 , 1 0 1 , 1 0 0 , 1 0 0 , 2 2 8 , 1 8 
8 , 6 , 9 , 9 , 1 3 7 , 2 0 6 , 8 0 , 3 2 , 6 4 
8 1 3 0 D A T A 5 2 , 5 2 , 5 2 , 5 2 . 5 2 , 8 2 , 5 4 . 5 
9 , 9 6 . 1 4 4 , 1 4 4 , 1 4 5 , 1 1 5 , 1 0 , 4 , 2 , 1 0 2 , 102,230,166,38,38,39,61 
8 1 4 0 D A T A 5 2 . 5 2 , 5 2 , 5 2 , 1 0 6 . 1 0 8 , 2 0 
6 . 2 3 9 . 5 2 . 5 2 . 5 2 . 5 2 . 9 8 . 9 8 . 9 8 . 1 1 5 . 5 
6 , 6 0 , 7 6 , 4 4 , 3 6 , 2 4 . 6 8 , 3 6 
8 1 5 0 D A T A 1 0 2 , 1 0 2 , 1 0 3 , 1 0 1 , 1 0 0 , 1 0 
0 , 2 2 8 , 1 8 6 , 4 4 , 4 4 , 4 4 , 4 4 , 4 4 , 4 4 . 1 0 6 , 
2 2 0 , 1 0 2 , 1 0 2 , 2 3 0 , 1 6 6 , 3 8 , 3 8 , 3 9 . 6 1 
8 1 6 0 D A T A 0 , 6 0 , 4 4 , 7 0 , 3 6 , 3 8 , 2 6 , 2 4 
, 6 0 , 6 0 , 9 0 , 9 0 , 1 5 3 , 2 4 , ¿ 4 , 6 0 , 1 2 6 , 2 0 
, 2 0 , 2 0 , 2 0 , 2 0 . 2 0 . 4 4 
8 1 7 ® D A T A 0 , 6 0 , 5 2 , 9 8 , 1 0 0 , 1 0 0 , 8 8 , 
2 4 . 1 2 6 . 4 0 . 4 0 . 4 0 . 4 0 . 4 0 . 4 0 . 5 2 . 2 4 . 6 
0 , 3 0 . 1 2 6 , 1 8 9 , 1 2 6 , 2 4 , 6 0 
9 5 0 0 I N K 7 P A P E R O B R I G H T 1 8 
ORDER O C L S 
9 5 1 0 P R I N T " Q U I E R E S UER L R S I N S T 
R U C C I O N E S ? " B E E P . 1 , 4 0 P R I N T 
" P U L S R S ( 5 1 ) O N ( N O ) " B E E P . 1 

9 5 2 0 I P I N K E Y » = " S " T M E N GO T O 9 S 
5 0 
9 5 3 0 I P I N K E Y ) Í " N " T M E N GO T O 9 5 60 
9 5 4 0 GO T O 9 5 2 0 
9 5 5 0 C U S : P R I N T " T U E R E S E L T E N 
I S T A DE COLOR R O J O . Y T U C O N T R I N 
C A N T E E S DE COLOR A Z U L . " : B E E P . 
1 , 4 0 
9 5 5 1 P R I N T " L A S T E C L R S SON " 8 E 
EP . 1 . 4 0 P R I N T " L O S C U R S O R E S . O 
UE M U E U E N RL T E - N I S T A E N L A D I R 
E C C I O N QUE I N D I - C A N . " B E E P . 1 . 
4 0 
9 5 5 2 P R I N T " O E S P A R A G O L P E A R L R 

P E L O T A CON L A I Z Q U I E R D A . " B E E P 
. 1 , 4 0 P R I N T " P ES PRRA G O L P E A R 
L R P E L O T A CON L R D E R E C H R . " 8 E E 

P . 1 , 4 0 
9 5 5 3 P R I N T " S E S PRRA E F E C T U A R E 
L S A O U E , " : B E E P • . 1 , 4 0 
9 5 5 4 P R I N T " L R S T E C L A S O Y P EN 

U N I O N CON C A P S S H I F T , T I E N E N L 
R M I S M A P U N - C I O N PERO CON MRS F U 
E R Z A . " : B E E P . 1 . 4 0 
9 5 5 9 P R I N T F L A S H 1 . A T 8 1 , 0 . " P U L S 
A UNA T E C L A P A R R S E G U I R " : P R U S E 
0 P A U S E O 
9 5 6 0 C L S P R I N T " I N T R O D U C E T U N 
OMBRE < M A X I M O 9 L E T R A S ) . " : BE 
E P . 1 , 4 0 
9 5 7 0 I N P U T R » 
9 5 7 5 I F L E N R f > 9 T M E N GO T O 9 5 6 0 
9 5 8 0 C L S P R I N T " I N T R O D U C E E L N 
U H E R O DE T U O P O - N E N T E . " 
9 5 9 0 R E S T O R E 6 0 0 0 
9 6 0 0 FOR C - l TO 7 R E A D C « P R I N 
T : P R I N T C ; " " ; C « N E X T C 
9 6 5 0 I N P U T D 
9 6 5 2 I F D > 7 OR D < 1 T H E N GO TO 9 5 
80 
9 6 5 5 R E S T O R E 8 0 0 0 
9 6 6 0 POR R * 1 T O D R E R D C $ N E X T 

A 
9 6 7 0 L E T B t « C | 
9 6 8 0 C L S P R I N T " P U E D E S J U G A R U 
N M R X I H O OE T R E S S E T S , O UN M I N 
I M O DE 1 J U E G O . S I NO Q U I E R E S 
J U G A R UN S E T C O M - P L E T O P U L S A - 0 
- CUANDO T E P R E - G U N T E N E L NUME 
RO DE S E T S , Y E N J U E G O S P U L S R E 
L NUMERO E L E G I D O ( H R X . 6 > . " BE jrp ^ j 
9 6 8 5 P R I N T F L A S H 1 , A T 2 1 , 0 , " P U L S 
R UNR T E C L A PRRA S E G U I R . " P A U S E 

O P R U S E O 
9 6 9 0 C L S : P R I N T " P U L S A E L NUMER 
O S E G U I D O DE - E N T E R - " B E E P 

. 1 , 4 0 
9 7 0 0 I N P U T " S E T S ? " ; S T 
9 7 1 0 I F ST >0 RND S T < 4 T H E N GO T O 

9 7 3 5 
9 7 1 5 I F ST > 3 T M E N GO T O 9 7 0 0 
9 7 2 0 I N P U T " J U E G O S ? " , J G 
9 7 3 0 I F J O B OR J G < 1 T H E N GO T O 
9 7 2 0 
9 7 3 5 L E T J G » J G + ( S T t 6 ) 
9 7 4 0 C L S P R I N T " P U L S A E L NUMER 
O QUE C O R R E S P O N D A A T U C A T E G O R I A 

COHO T E N I S T A 
1 - P R I N C I P I A N T 

E . 
2 - E X P E R T O , DE 

R E C O N O C I D A FAMA M U N D I A L . " 
8 E E P . 1 , 4 0 
9 7 5 0 I P I N K E Y $ • " 1 " T H E N L E T D I F « 
8 GO T O 9 7 7 0 
9 7 6 0 I F I N K E Y " 2 " T H E N L E T D I F « 
0 : GO T O 9 7 7 0 
9 7 6 3 GO T O 9 7 3 0 
9 7 7 0 GO T O 5 
9 9 0 O P O K E 2 3 6 5 8 , 8 P A P E R 0 6 0 R D 
ER O C L S 
9 9 1 0 P R I N T " Q U I E R E S J U G R R OTRA U 
E Z ? " : B E E P . 1 , 4 0 
9 9 2 0 P R I N T P R I N T " P U L S R - S - ( S 
I ) O - N - ( N O ) . " B E E P . 1 , 4 0 
9 9 3 0 I F I N K E Y • 5 " T H E N GO T O 3 
9 9 4 0 I F I N K E Y » » " N " T H E N R R N D O M I Z 
E USR 0 
9 9 5 0 GO T O 9 9 3 0 
L I S T L 

10 MICROHOBBY 



Paseo de Gracia, 11 * 
Esc.C,2°4a 

Tel.(93)3182453 
08007Barcelona 

mmJí 

VIDEOJUEGOS I GESTION 
SUPER-TEST 
DAM BUSTERS 
UNDERWURLDE 1.400 
KNIGHTLORE 1.400 
JASPER 1.300 
WANTED MONTY MOLE 1.300 
GREMLINS (castellano) 2.300 
HYPERSPORTS 2.100 
TAPPER 2.100 
RAID OVER MOSCOW 2-100 
BRUCELEE 2.100 
BASEBALL 1.800 
SHADOWFIRE 2.100 
SPY HUNTER 2.100 
ROCKV 1.800 
ABU SIMBEL (PROFANATION) 2.100 
CYCLONE 1.750 
GHOSTBUSTERS 2.000 
NIGHTGUNNER 1.750 
POLEPOSITION 1.800 
PYJAMARAMA 1.750 
MATCH POINT 1.750 
OLYMPICON 1.750 
MOONALERT 1.750 
AUTOMANIA 1.750 
TRAVEL WITH TRASMAN 1.750 
JACK AND THE BEANSTALK 1.750 

HARDWARE 
INTERFACE CENTRONICS 
IMPRESORAS 8.000 
INTERFACE JOYSTICK 
+ QUICKSHOOTII 6.900 
INTERFACE PARA MONITOR 3.900 
LAPIZ OPTICO 
+ SISTEMA DE DIBUJO 4.750 
IMPRESORA RITEMANF+ 69.000 
IMPRESORA SEIKOSHA 
SP-800 69.750 
MONITORES para SPECTRUM 
desde 24.000 
INTERFACE SONIDO TV 3.50G 
IMPRESORA SP-800 + Adaptador 
CENTRONICS + CONTEX especial 
+ COPY GRISES 72.000 

4.000 CONTEXT V7 (STANDARD) 
CONTEXT V8 (Catalán-Castellano) 
Versión SEIKOSHA SP-800 4.000 
Versión RITEMAN F + S.I.T.t. V 3. 4.000 
Base de datos con cálculos 4.000 
ADAPTADOR SITI-CONTEXT 2.500 
COPY GRISES (F + SP 800, 
GP-550) 2.500 
COPY SERIE RITEMANF + 2.500 
Sistema Operativo M.D.S.' 
(Acceso aleatorio a Microdrive) 7.000 
CONTABILIDAD PIN 
Plan contable, 200 ctas.. 2.000 astos. 
Acceso directo a Microdrive 
UTILIZA EL S.O.M.D.S. 3.000 

LAPIZ OPTICO + SISTEMA DE DIBUJO 
- Lápiz y programa en código de máquina 

con más de 40 opciones 
- Precisión de 1 pixet 
- No necesita interface 
- Trabaja con cassette y/o microdrive, T.V. blanco y negro 

color o monitores 
SOLICITA INFORMACION DETALLADA 

P.V.P. 4 .750 Ptas. 

S.I.T.I. versión 3 
- Entrada y modificación continuada de fichas 
- Selección ampliada 
- Consulta bidireccional, etc. 
Cambio por CUALQUIER versión anterior: 1.000 Ptas. 

P.V.P. 4 .000 Ptas. 

OBSEQUIOS SORPMSA 
ATOOOS NUESTROS CUENTES 

TIENDA AL PUBLICO EN BARCELONA ENVIOS CONTRARREEMBOLSO 200 PTAS. DE GASTOS DE ENVIO 
PEDIDOS POR CORREO O TELEFONO A TODA ESPAÑA EN TU DOMICILIO EN 3-4 DIAS 



por Billy 

notaA sob&a como oyfecjvi¿rato. 
5 (QxpMo W) 

Estoy en el garaje del señor Futterman. Voy 
a abrir la válvula, encender el soplete y soldar 
fa aplanadora para inutilizar sus mandos, por 
si acaso los Gremlins deciden utilizarla para 
cometer sus fechorías. Ahora cierro la válvula, 
no sea que se agote el gas. Recojo la escala y 
me dirijo al Norte hasta encontrar el buzón de 

La escavadora del señor Futterman puede ser utilizada en 
cualquier momento por los traviesos Gremlins. 

El buzón de correos: El peligroso Stripe está alojado en 
su interior. 

Correos. Parece que oigo ruidos en su inte-
rior. Enciendo la linterna y la meto dentro del 
buzón para inspeccionar su contenido, i El 
Gremlin Stripe, que se encontraba en el inte-
rior, salta despavorido! 

Abro la válvula, enciendo el soplete y corto 
el buzón en chapas rectangulares. Por ultimo, 
cierro la válvula y recojo la chapa. Me encami-
no hacia el Sur, y al Este hasta encontrar la ta-
berna. 

Estoy en el exterior de la taberna de Dorry. 
Me dirijo hacia ella. ¡El interior está plagado de 
estas malditas bestias! Me acerco hasta la ba-
rra del bar y cojo la máquina fotográfica. 
¡Atención!, ¡tengo visitas algo desagradables! 
Empujo el botón del flash y... un destello cega-
dor surge de ta máquina asustando a los 
Gremlins. Parece que por el momento me he 
librado de ellos. 

Corto el tubo del grifo de la cerveza. Suelto 
el cuchillo y cojo el tubo. Voy al Norte par salir 
del bar. Una vez en la calle me dirijo al Norte y, 
finalmente, al Este hasta encontrame con el 
cine COLONV. 

En la taberna de Dorry los Gremlins organizan sus 
propias orgias. 

Jf 

1 / A 
i i • 

Colgados de la lámpara, sentados en la mesa, bebiendo 
alcohol y rompiendo botellas. 

La única forma de auyentar a los Gremlins es asustarlos 
con el flash de la máquina fotográfica. 
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M I C R O ! Horario: 
De lunes a sab.: 9.00-13.30 

16.30-20.30 

MICROLID: Gregorio Fdez. 6 
Tel.: (983) 35 26 27 VALLAOOLID. 
BYTE: Plaza Padre Damián, 2 
Te).: (967) 23 78 55 ALBACETE 

JORGE JUAN, 116 - 28028 MADRID 
TEL.: (91) 274 53 80 

SPECTRUM PLUS + CINTAS 
TECLADO DK TRONICS 
+ 4 PROGRAMAS 
AMPLIFICADOR DE SONIDO 
INTERFACE INDESCOMP 
PARAL/RS-232 
IMPRESORA GP-50S 
INTERFACE-1 

29.800 

8.990 
2.695 

8.995 
19.990 
10Í990 OPUS DISCOVERY-1 (COMPLETO) 

AMSTRAD 464 
(MONITOR + CINTAS) 
AMSTRAD 664 
(MONITOR + DISCOS) 
MONITOR HANTAREX 
MONITOR PHILIPS 
MICRODRIVE 

57.900 

93.900 
24.300 
21.500 
10.990 
49.900 

Si nos pides una de estas novedades, GRATIS recibirás 1 COMMUTADOR TV/ORDENADOR, o 1 
BOLIGRAFO CON RELOJ INCORPORADO. O 1 LIBRO DE BASIC (Si. COMPLETAMENTE GRATIS). 

TAPPER 
GREMLINS 

1.975 BUCKROGERS 
2.095 DRAGONTORC 

1.795 FRANKIE (2 CINTAS) 
1.995 DAMBUSTER 

2.395 
2.095 

¡¡OFERTAS JOYSTICKSÜ 
QUICK SHOT I + 
INTERFACE T. KEMPSTON 
QUICK SHOT II + 
INTERFACE T. KEMPSTON 
R.A.T. (SIN CABLES, dirigido por 
infrarrojo. Incl. interface). 
Joystick QUICK SHOT V 

3.395 

3.995 

4.995 
4.390 

¡¡BUSCAMOS DISTRIBUIDORES!! 

ROCKY 
SPY HUNTER 
SHADOW FIRE 
ABU SIMBEL 

1.795 
1.975 
1.850 
1.950 

GRAN NATIONAL 
BRUCE LEE 
AIRWOLF 
POLE POSITION 

1.795 
1.925 
1.695 
1.975 

UNDERWULDE 
ALIEN 8 
TORNADO L. LEVEL 
CYCLONE 

1.875 
1.875 
1.595 
1.595 

Te recordamos que puedes pedir posters de tus juegos favoritos, adhesivos, bolígrafos o informa-
ción en general, todo gratuitamente. 

Si el pedido lo deseas contra-reembolso (sin gastos de envió), llama al teléfono (91) 274 53 80 
(será más rápido el envió) o escribiendo a C/ Jorge Juan. 116. 28028 MADRID. 

IMPRESORAS: 20% DESCUENTO SOBRE P.V.P. 



UTILIDADES r 
COPYUPI, UN COPIADOR 
MUY ESPECIAL (!) 
Lorenzo CEBEIRA 

Si ya nos referíamos en el primer número de Microhobby 
a un programa que lo copiaba todo, el Microcopi 
(como recordarán nuestros asiduos lectores), hemos 
querido dar algo más en esta ocasión: un modificador 
de programas, el COPYUPI. 

Hay un tipo de programa que no sue-
le faltaren la colección del buen aficio-
nado, el copiador o, lo que es más fre-
cuente, ios copiadores. Nombres como 
COPION, THE KEY, 007 SPY, KO-
PYKAT, CLONE IT o TRANS EX-
PRESS, son viejos conocidos de los 
usuarios del Spectrum. Con la llegada 
del Microdrive y los programas de alta 
velocidad de carga, ya nos encontra-
mos con anuncios de copiadores espe-
cializados en las revistas inglesas, pro-
gramas que dentro de poco tiempo pa-
sarán a engrosar nuestra colección, si 
es que no lo han hecho ya. 

Vistas así las cosas, no parece tener 
mucho sentido publicar otro copiador 
más, pero COPYUPI no es un copiador 
en el sentido normal del término. Sería 
más correcto llamarlo un modificador 
de programas, o tal vez un conjunto de 
rutinas manipuladoras. Y antes de pa-
sar a explicar su funcionamiento tene-
mos que hacer una pausa y refrescar 
nuestros conocimientos en la materia. 
Estos son los datos fundamentales: 

1. El Spectrum fue diseñado para 
grabar y cargar los programas en dos 
partes. La primera es la cabecera, 17by-
tes que contienen el tipo, nombre, lon-
gitud, comienzo y tamaño de la zona de 
variables. La segunda parte, que llama-
remos datos, contiene el programa. 

2. Cuando grabamos alguna de es-
tas partes se añaden dos bytes de forma 
automática. Uno al principio, que lla-
mamos el flag, y otro, al final, que es el 
byte de paridad. El flag sirve para dis-
tinguir entre la cabecera y los datos, Su 
valor es 0 en el primer caso y 255 en el 
segundo. También es posible darle 
otros valores, lo que se suele utilizar 
para proteger los programas. En cuanto 
al byte de paridad, sirve para compro-
bar que la carga haya sido correcta. 

3. Cuando llamamos a las rutinas 
de carga y grabación del Spectrum te-
nemos que indicar tres datos: El tipo de 
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flag que vamos a utilizar, la longi-
tud del programa y la dirección de 
comienzo del mismo. Asi, por 
ejemplo, para cargar una cabecera 
la instrucción LOAD indica que 
quiere cargar 17 bytes en la zona 
de trabajo y con un flag 0. Una 
vez cargada la cabecera se or-
denará la carga de un progra-
ma de la longitud y en la di-
rección que indiquen los 
bytes de la cabecera y con 
un flag 255. Conociendo 
esta información básica 
y un poco de código 
máquina, es bastante 
fácil hacer un copia-
dor que pueda con 
todos los progra-
mas «normales», 
como es el caso de 
MICROCOPI. Para los aficiona-
dos, indiquemos que el flag se 
carga en el registro A, la longi-
tud en el registro DE y la direc-
ción de comienzo en el registro 
IX. La rutina de grabación está 
en la dirección hexadecimal 
04C2, y la de carga en la 0556. A 
esta última hay que indicarle 
también si queremos grabar o 
verificar, activando o desacti-
vando el «carry flag» respecti-
vamente. En cuanto la infor-
mación que contienen los bytes 
de la cabecera se divide como si-
gue: 

- El primero indica el tipo. 0 
para un progrma BASIC, 1 para 
una matriz numérica, 2 para una 
matriz alfanumérica y 3 para un 
bloque de bytes. Cualquier otro 
valor indica que ha habido un 
error de carga o que nos hallamos 
ante el clásico truco de la cabecera 
falsa. 

— Los diez bytes siguientes 
contienen el nombre del progra-



ma, justificado con espacios por la de-
recha, Como recordarán los lectores de 
nuestro primer número estos bytes 
pueden no representar símbolos alfa-
béticos, sino caracteres de control, TO-
KENS o cualquier información sin sen-
tido que puede confundir al copiador si 
éste no está preparado para estas sutile-
zas. 

— Los bytes 12 y 13 indican la longi-
tud del bloque de datos. Como es nor-
mal en los ordenadores que utilizan el 
microprocesador Z-80 el orden de es-
tos bytes está invertido, de tal forma 
que para calcular su valor tenemos que 
multiplicar el segundo por 256 y sumar-
le el primero. Esta consideración se 
aplica también a los restantes datos. 

- Los dos bytes siguientes, 14 y 15, 
tienen un significado variable. Cuando 
se trata de un programa IÍASIC indican 
la línea de comienzo de la ejecución 
automática, salvo si su valor supera la 
cifra de 9999, máximo número de línea 
posible en el Spectrum, Esto es particu-
larmente interesante para detener los 
programas que están protegidos contra 
el clásico truco de MERGE. 

Si se trata de una matriz estos bytes 

carecen de importancia, y si es un blo-
que de bytes indican la dirección de co-
mienzo de los mismos. 

Y en lo que se refiere a los dos úl-
timos, sólo se utilizan en los programas 
BASIC para indicar el tamaño de la zo-
na de variables. La diferencia entre la 

* * * * * DIRECCIONES * * * * * 

LOAD 
n 

SAVE 

NORMAL 
ESPECIAL 

NORMAL 
ESPECIAL 

V E R I F I C A R NORMAL 
ESPECIAL 

LEER CABECERA 

LEER T I P O DE FLAG 

CAMBIAR FLAG POKE 

T I P O DE PROGRAMA 
NOMBRE " 
LONGITUD 
COMIENZO 
VARIABLES 

2 3 3 7 3 
2 3 4 7 8 

23350 
2 3 3 6 6 

2 3 3 2 2 
2 3 3 3 7 

2 3 4 0 ? 

2 3 2 9 6 

2 3 5 3 9 

2 3 5 2 2 
2 3 5 2 3 
2 3 5 3 3 
2 3 5 3 5 
2 3 5 3 7 

PROGRAMA PRINCIPAL 

LET X«UAL 
función 

U N E q* IF q«• CC" THEN GO TO h SUB UAL "17": PRINT q»: 

"23350' GO 

1 oo sue UML I7" 
' 13": LET h=UAL "18" 2 INPUT "Etija La 

* U 
IF q*«"LN" THEN LET e «USR UAL _ 
3 3 7 3 " : G O T O X 4 IF q»="SN" THEN LET e «NOT P I: RRNDOMIZE USR VAL 
TO X 5 IF q*«"SE" THEN LET e «NOT P I RANDOMIZE USR URL "23366" GO TO x 

6 IF q*="LE" THEN LET ««USR U RL "23478" GO TO X 7 IF q»«"LC" THEN RRNOOMIZE U SR UAL "234.09" GO TO h 
8 IF q«»"UN" THEN LET ««USR U AL "23322" GO TO x 
9 IF Q$»"UE" THEN LET ««USR U AL "23337": GO TO X 10 IF q»«"LF" THEN RANDOMIZE U SR UAL 23296" GO TO h 
11 IF q«m"FI" THEN RANDOMIZE U SR NOT PI 
12 PRINT '"Error en l* seiecc» on": GO TO UAL "2" 
13 IF C«N0T PI AND PEEK UAL "2 3533"*UAL "256"«PEEK UAL "23534" >NOT PI THEN PRINT "'OP«f»CiOn C o r f í C H " GO TO UAL "2" 14 IF e"UAL "l" THEN PRINT '"L 

o siento, no cabé-is IF e=UAL "2" OR e=NOT PI TH EN PRINT " E r r o r de car?*" 
16 GO TO UAL "2" 17 CLS PRINT '" COPYUPI 0 1985 MICROHOBBY LN load no f»íl","JN save norial LE load 

esp","SE save esp UN verify nor«","UE verify esp LC leer c»b"."LF teer flao CC caubiar " , " F I ( i M l : RETURN 
18 CLS PRINT COPYUPI © 

1965 MICROHOBGY"' LET t «PEEK U 
RL "23522" PRINT "1 TIPO ", IF t«NOT PI THEN PRINT -pro^ra»" '': GO TO UAL "23" 

1 9 IF t i U A L " 1 " T H E N P R I N T " « a triZ ftü»" • GO TO URL "23" 
2 0 IF t «UAL "2" T H E N P R I N T "na t n : aifa" GO TO UAL "23" 21 IF t«UAL "3" THEN PRINT "by tes" ' G O TO U R L "23" 22 PRINT "ERROR" 
23 PRINT '2 NOHBRE", FOR n«UR L "23523" TO UAL "23532": PRINT CHR» (63+ (PEEK rt>-63 AND PEEK n> UAL "31" ANO (PEEK n)<UAL "126") 

; . NEXT n PRINT PRINT "3 1.0 
NGITUD".PEEK URL "23S33"+UAL "25 
6"*PEEK UAL "23534"'' PRINT "4 
COMIENZO" .PEEK UAL "23535"+UAL " 
2 5 6 * P E E K UAL "23536" *: PRINT 
5 UARIRBLES",PEEK URL "23537"*UA 
L "256"*PEEK UAL "23538 6 TIP 
O DE FLAG",PEEK UAL "23539 U - volver al • e n u " " " C - caabiar datos". PRINT OVAL "1";"Elija l a fune ion < u / C ) " 

2 4 IF I N K E Y » O " V " R N D I N K E Y « < > 
" C " T M E N G O T O U A L " 2 4 " 

25 IF INKEY $ a "U" THEN RUN 26 PRINT RT UAL ;'17",N0T PI; " 
INPUT "Elij* (1/2 /3/4/S/6 O 0) '¡U IF u<NOT PI OR u>UAL "6" TMEN GO TO URL "26" 

27 IF U «NOT PI TMEN GO TO h 
28 PRINT OUER URL "1", FLASH U AL "1",AT U*UAL "2"+ UAL "2",NOT PI¿" ": GO TO u*UAL "2"+URL '27-29 INPUT 'profl/dO/dlll/byt ( 

0/1/2/3) "¿I IF Z >UAL "3" THEN GO TO UAL "29" 
30 POKE UAL "23522".Z GO TO h 
31 INPUT "Nuevo no»bre i»ax 1 

0) ",f* POKE UAL "23656",UAL 
"8": LET F S « r t + " LET f *« r t ( TO URL "10"). LET p«UAL "23523": FOR n-UAL "1" TO UAL "1 0" POKE P.CODE r»(n): LET P«P+U AL "1" NEXT n 32 GO TO h 33 INPUT "LOnoitUd (hasta 6527 9) ";l: IF l <NOT PI OR 1>UAL "6 5279" THEN GO TO UAL "33" 34 POKE UAL "23533".I-URL "256 "«INT 11/URL -256"): POKE UAL "2 3534".INT (l/UAL "»S6"): GO TO h 35 INPUT "C0« i en ZO (hasta 6553 51 "; l IF K N O T PI OR l >URL "65 S3S" THEN GO TO UAL "35" 

36 POKE UAL "23535",l-UAL "256 "*INT (l/UAL "256"]: POKE URL "2 3536",INT (l/UAL "256"): GO TO h 37 INPUT "uariabies (hasta 655 351 ";l: IF l < NOT PI OR l >URL "6 5535" THEN GO TO URL "37" 
38 POKE UAL "235537".I-UAL "25 6"•INT (l/UAL "256"): POKE UAL " 23536",INT (l/URL "256"): GO TO h 
39 INPUT "Nuevo riaa (hasta 25 

5) "; l IF t<0 OR l>2*5 T H E N GO 
T O U R L "39" 40 POKE URL "23539".I: GO TO h 
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UTILIDADES 

longitud total indicada por los bytes 12 
y 13 y la indicada por estos dos últimos 
nos dará el espacio que ocupan las va-
riables del programa. Si el resultado es 
cero significa que el programa fue gra-
bado sin variables. 

Armados con estos conocimientos 
ya podemos pasar a ocuparnos de CO-

PROGRAMA CARGADOR 

10 POKE 23658.8 BORDER 1 PPP ER 1 INK 7- CLÉfiR 27000 
20 LORO "COPYCOOE CODE 23296 30 LORO "COPYUPI" 

cindir de todo programa y trabajar di-
rectamente. 

" / i n "A El programo Basic 

•fjyMfcr- 'sedSKí ureí- —. Desde luego, tener que ira-
bajar a base de PEEK, PO-

KE y PRINT USR es 
bastante pesado, por 

lo que lo lógico se-
t ra utilizar un 

programita 
Basic que se 

PYUPI. Este programa se presenta en 
dos partes. La primera es un conjunto 
de rutinas en código máquina que 
constituyen el núcleo de COPYUPI. 
La segunda parte es un programa Basic 
para facilitar el manejo de las rutinas. 
Hay varias razones por las que esta par-
te se ha hecho en Basic. La primera de 
ellas es para permitir al que lo desee 
utilizar su propio programa en sustitu-
ción del propuesto. Otra razón impor-
tante es que, para dejar la mayor canti-
dad de memoria libre es posible pres-

encargue de la parte pesada del trabajo. 
Si no queremos hacer este programa 
puede utilizarse el que aparece en los 
listados 2 y 3 de este artículo. Primero, 
grabaremos el programita cargador 
(listado número 2) que se encargará de 
reservar memoria, poner el modo 
mayúsculas, ajustar los colores y cargar 
las restantes partes. A continuación, 
grabaremos las rutinas producidas por 
el Cargador Universal de Código Má-
quina (listado número 1) y por último, 
el programa principal (listado 3). 

Este programa deja algo más de 38 K 
libres para trabajar, o 5 K si utilizamos 
el Spectrum de 16 K. Si necesitamos 
más memoria podemos bajar un poco 
la RAMTOP o prescindir del programa 
Basic. En la versión que se publica del 
programa, la RAMTOP se ha dejado un 
poco alta para permitir la utilización de 
los Microdrives. 

LISTADO HEXADBCIMAL 

1 C D825B3E0011OO0OOD21 759 2 E25BCO56057D32F35BCD 1327 3 825BO60O4FC9CD675BCO 1111 4 5605010200D03EFF32F3 912 5 5BCOP65BCO560501O200 852 
6 O00E0CC9CD675BCDC204 1225 r C6327610F03EFF32F35B 1144. 6 COR65BCOC204C9CD715B 1475 9 CO6F5B3E00B9O6CDP65B 1364 10 3EFF37CD5605010200D0 879 11 0E00C93E00111100DD21 565 12 E25BC9CD675B37CD5605 1268 13 30F73PE256FE04 30F0C9 14 17 14 3PF35B32PP5B32C5SB32 1091 15 045BC9P72PB45CEO4BB2 1267 16 5CED4 2EO4BED58ED4201 1339 17 0100O80E00C9CD625B3E 920 18 FFED58£D5BDD2PB25C0C> 1665 19 23C9CDP6SB2«B45COOES 1462 20 C1P7ED42ESD13EFF37CD 1678 21 S6OSO1020O7CFEO0C0DD 885 22 E5E12BE04BB25CED4222 14 16 

23 EC'58010000C900000000 530 

Cómo grobor el C O P Y U P I 

Antes de utilizarlo es necesario te-
clear los distintos bloques que lo com-
ponen y salvarlos en cinta. 

Los pasos a seguir son: 
Teclear y salvar en cinta el lisiadc 

número 1, con SAVE «COPYUPI» Ll-
NE 1. 

El listado hexadecimal habrá de in-
troducirse, como de costumbre, utili-
zando el programa Cargador Universal 
que fue publicado en el número 31 de 
Microhobby. 

Puesto que el conjunto de las Ruti-
nas de código máquina que componen 
el COPYUPI se ubican en el butler de 
impresora (dirección 23296) y el pro-
grama Cargador Universal no permite 
hacer DUMP por debajo de la zona de 
Basic, indicaremos como dirección de 
DUMP la 4 0 0 0 0 , salvándolo a conti-
nuación, en la misma cinta, el código 
objeto generado con el nombre «CO-
PYCODE», indicando 4 0 0 0 0 como 
dirección de inicio y 226 como número 
de bytes. El programa cargador (listado 
I) se encargará de ubicarlo en la zona 
correcta. Por último, teclear y salvar el 
Programa Principal con autoejecución 
en la línea I. 

Ahora ya está listo para ser usado, si-
guiendo las indicaciones de la semana 
próxima. 
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Ha natido una AMSTRELLA 
Muchos piensan que el AMSTRAD ha 
sido la revelación de 1985, el ordenador 
estrella. 
Una máquina de su categoría requiere una 
revista a su medida. Por ello ha nacido 
MICROHOBBY AMSTRAD. 

¡YA ESTA A LA VENTA 
EN TU QUISCO! 
Por sólo 150 

Si tienes un AMSTRAD o piensas 
comprarlo, encontrarás en sus páginas cada 
semana las últimas noticias, los mejores 
programas y una amplia gama de artículos 
que te ayudarán a obtener el mayor 
provecho de tu ordenador. 

lü. j j i 

wm 

HOBBY PRESS,S.A. Editamos para gente inquieta. 
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¡¡Karate!! 

The way of the EXPLODING FIST 
Melboume House 
Círculo de Soft 
Karate 
P.V.P.: 2.900 

Karate es la única 
palabra que puede 

definir este magnifico juego, 
porque en él se dan cita 
todos los ingredientes 
propios de la lucha oriental. 
Es más, incluso el ambiente 
es propio de las 
civilizaciones niponas: 
pagodas, jardines 
palaciegos y estatuas de 
Buda nos señalan 
puntualmente el lugar 
donde nos encontramos. 
Al principio nuestro 
luchador, que es el que va 
vestido con un Kimono 
negro, empieza en el nivel 
novato y tendrá, con su 
habilidad y nuestra ayuda 
para saber moverle en el 
momento adecuado, que ir 
conquistando galardones, o 
para ser más exactos, 
cinturones. 
Hay dos posibilidades una 
vez que ha empezado el 
juego: la de salir corriendo 
o la de enfrentarnos a 
nuestro contrincante. Si 
hemos elegido la segunda, 
que será lo más probable, 
tendremos que prepararnos 
para un ciclón arrollador de 
golpes que nos vienen por 
todas partes y que 
irremisiblemente harán que 
nuestro luchador tome 
contacto con el frío suelo en 
más ocasiones de las que 
serta deseable. 
Si no nos desanimamos e 
insistimos, nos daremos 
cuenta enseguida de que 
hay algunos golpes que 
nosotros podemos dar y 
que. si sabemos darlos en 
el momento oportuno, es 
incluso posible hacer 
morder el polvo a nuestro 
adversario. 

Pero la cosa cambia si 
nuestra intención es la de 
ir ganando cinturones, 
porque una vez que 
pasemos a una nueva 
categoría, disminuirán 
considrablemente nuestras 
posibilidades de 
permanecer de pie (el 
luchador que está enfrente 
de nosotros se encarga de 
ello). 
Para triunfar plenamente 
hay que aprender a 
dominar los dieciséis 
movimientos que puede 
efectuar nuestro luchador, 
una tarea ardua pero no 
por ello menos divertida. 
Hay una forma de hacerlo 
que es la de elegir la 
opción de dos jugado-
res y manejar sólo el 
nuestro, de este ^ 
modo el con-
trincante per-
manecerá 
impasible 
mientras 
nosotros 
practicamos los golpes, 
lo que podíamos denominar 
algo así como «el sparring 

1 

perfecto». 
El escenario de la lucha va 
cambiando a medida que 
conseguimos un nuevo 
cinturón si bien vuelve a 
repetirse cada tres ciclos. 
Esto sirve para dar al juego 
mayor aliciente, aunque 
tampoco es que lo necesite, 
se basta y sobra solo para 
mantener nuestra atención 
al margen de decorados. 
La puntuación de cada fase 
de la competición no está 
en función del golpe como 
en un principio hubiera 
cabido esperar, sino de la 
belleza del movimiento, 
aunque claro, cuando no 
tocamos al contrincante no 

nos sirve de nada. 
Podemos obtener un punto 
completo o medio, según 
nos hayamos esforzado en 
la consecución del golpe. 
Una vez acabado el tiempo 
del combate, ganará el que 
más puntos tenga, pero si 
alguno ha conseguido con 
anterioridad dos puntos 
completos se dará por 
terminado el combate. 
El nivel de dificultad es alto, 
pero va aumentando de 
forma progresiva, lo cual 
nos permite concebir 
esperanzas de llegar al 
cinturón más alto, algo que 
sólo es posible con largas 

horas de práctica. 
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Originalidad: Aunque hay otros juegos de Karate, muy pocos por no decir ninguno tienen el tratamiento de éste. Se 
ha conseguido dotar a! juego de una complejidad muy elevada y con un grado de realismo fuera de toda duda. 

• * * • 
Gráficos: El movimiento, increíblemente bueno. Ver desplazarse al luchador y observar cada uno de los golpes 
supone un auténtico especatáculo. Incluso viendo el juego en modo demostración se lo puede pasar uno bien. 

* * * * * 

Sonido: Aparte de la musiquilla del principio, que no es muy buena que digamos, existen unos electos sonoros para 
los golpes de los luchadores que si están muy bien realizados. * * * 

Valoración: Muy bueno, entretenido, emocionante y completo. Es de esos programas de los que uno se enamora 
nada más verlos y si además nos gusta el Karate, (o pasaremos algo más que bien. * * * * 
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BORRADOR DE EPROM (y II) 
Primitivo de FRANCISCO 

En el número anterior dábamos unos conceptos claros 
sobre qué es y para que sirve un borrador de EPROM, 
su utilidad y posibilidades. Pues bien, en este segundo y 
último capítulo hablaremos de cómo construirnos uno 
nosotros mismos y de cómo ponerlo en marcha. 

Un borrador elemental es un tubo de 
luz ultravioleta bajo el eual se sitúan las 
EPROMS y un temporizador. El tiem-
po que hará falta emplear en nuestro 
borrador es empírico aunque nuestras 
pruebas han dado como resultado, 
aproximadamente, cinco minutos. Es 
impórtame no superar en exceso el pe-
riodo de borrado, pues ello podría dar 
tugara un envejecimiento de la memo-
ria y por ende, a una limitación del nú-
mero de operaciones de borrado, cifra-
das en unas quinientas por los propíos 
fabricantes en condiciones idóneas. 
Respetando lo dicho, tus EPROM pue-
den durar indefinidamente en la prác-
tica. 

En nuestro borrador hemos hecho 
intervenir al Spectrum como tempori-
zador, aunque se puede sustituir por 
cualquier otro si se desea, por su-
puesto. 

En la figura número dos mostrába-
mos el esquema de nuestro grabador, 
compuesto esencialmente de un bies-
lable tipo í) (1C2) que retendrá la or-
den dada por el programa mediante el 
bit D 0 del bus de datos entregado por 
el puerto 223 (DFH). Este biestable se 
auto-resetea en cl momento de la cone-
xión del circuito merced a la célula de 

borrado, ya conocida por anteriores cir-
cuitos y compuesta por RI, C l y DI . A 
la salida del biestable dos transistores 
TR1 y TR2 amplifican la señal para ac-
tivar la bobina del relé cuyos contactos 
abren o cierren cl circuito de la lámpara 
de rayos UV. 

El conmutador que hemos incluido 
sirve como interruptor de seguridad 
poniéndolo en OFF, en su posición 
BASIC es el Spectrum el que tempori-
za, y en FIJO será el propio operador el 
que controle cl tiempo con reloj en ma-
no, si no se desea que intervenga cl mi-
croordenador en el proceso. 

El circuito de la lámpara es el con-
vencional de todo tipo de fluorescente, 
que además suele venir dibujado sobre 
la reactancia. Una vez conectado el tu-
bo el cebador, al calentarse, cierra el 
circuito eléctrico. Durante unos segun-
dos los filamentos internos del tubo se 
iluminan y emiten rayos catódicos los 
cuales excitan a las partículas de gas 
contenidas a presión en cl interior del 
mismo, inmediatamente se establece 
una descarga eléctrica con emisión de 
rayos U V, cl cebador se enfría y deja de 
actuar tras el arranque. La reactancia 
controla en todo momento la corriente 
eléctrica de la descarga para evitar que 

llegue a valores en que el tubo se des-
truiría por temperatura. 

El dibujo de pistas del circuito im-
preso se muestra a tamaño real en la fi-
gura número cuatro. Como siempre, 
para aquellos lectores que estén intere-
sados podrán solicitarla a los servicios 
de distribución de Microhobby en don-
de se encuentran ya disponibles. Uni-

LISTA DE MATERIALES 

Resistencias y condensadores Diodos y transistores Varios 

R1 - 4,7 K OHMIOS D1 - 1N-914 Relé 1 contacto, bobina de 6 V. 
R2 - 2,2 K OHMIOS D2 - 1N-914 Conmutador de palanca 1 circuito 
R3 - 4,7 K OHMIOS TR1 - 2N-4289 tres posiciones. 
R4 - 470 OHMIOS TR2 - SC-107 Tubo Luz Ultravioleta 8 watios. 
C1 - 4,7 uF TANTALO Peana y conectores laterales para 
C2 - 10K PF PLACO, 400 V el tubo. 
C3 - 10K PF PLACO. 400 V Cebador y soportes. 

Circuitos integrados Cable paralelo de red y Clavija. 
IC1 -• 74LS32 Caja de plástico Retex. 
IC2 -• 74LS74 Placa de circuito impreso. 

Tornillena de fijación. 
Cable y silicona. 
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camcnte cabe una pequeña aclaración 
respecto a un error deslizado en su 
construcción; la salida marcada como 
RD será en realidad WR tal como que-
da reflejado en todos los dibujos de este 
artículo. 

En la figura número tres se muestra 
la implantación de los componentes en 
la placa de circuito impreso. Todos 
ellos se habrán de colocar por la cara de 
pistas excepto cl reí- que se insertará 
por la cara de componentes. Esta técni-
ca no es extraña, ya que se utiliza en las 
placas de circuito impreso de doble ca-
ra y nosotros hemos recurrido a ella pa-
ra ahorro de espacio en el interior de la 
caja en donde irá también alojado cl ce-
bador. 

La conexión del borrador al conector 
posterior del Spectrum se efectuará se-
gún la tabla siguiente (desde el borra-
dor al Spectrum): 

GND - 7B 
D 0 - 6A 
A5 - 23B 
WR - 19A 
IORQ - I7A 
+5 V 3B 

actuar según se vaya indicando por 
pantalla para la temporización. 

Nótese finalmente que la luz ultra-
violeta produce un olor especial, esto 
es debido al ozono que se produce a 
partir del aire. Esto es un efecto benefi-
cioso usado frecuentemente para oxi-
genar estancias. 

Para el resto de detalles seguir las fi-
guras y fotografías que complementan 
el artículo. 

Cabe destacar mecánicamente que 
la peana del tubo la hemos empleado 
como caja de protección y hemos aloja-
do en ella el tubo. Para efectuar esto 
hay que dar la vuelta a los conectorcs 
laterales introduciéndolos por las ren-
dijas de la caja. Las conexiones se prac-
ticarán por cl exterior y un poco de sili-
cona sobre las mismas servirá como 
protección aislante. 

P u e s t a e n m a r c h a 

Una vez montado el conjunto poner 
en OFF cl conmutador y enchufar cl 
aparato a la red eléctrica, sin conectarlo 
aún al Spectrum. Luego llevar hacia 
FIJO el conmutador y la lámpara luci-
rá. Esta operación ha de hacerse con la 
peana hacia la mesa de trabajo para evi-
tar la radiación directa. Por las rendijas 
se verá ya la luz violácea. Apagar y co-
nectar el borrador al Spectrum, luego 
cargar el programa en Basic adjunto y 

Figura 4. Cara de pistas a tamaño 
real de la tarjeta del borrador 
de EPROM. 

PROGRAMA EN BASIC 
PARA TEMPORIZAR EL 
BORRADOR 
DE LAS EPROM 

50 CLS 55 POKE 23 

i © L E T P l * 2 2 3 
9 0 I N P U T " T I E M P O E N M I N U T O S " " ; T 95 IF INKEYÍO"" TMEN GO TO 9S 100 OUT P1.1 110 LET T1=T»30O0 120 PRINT PT 10.7; FLASH 1,"BOR RONDO MEMORIAS" 130 POKE 23672,0 POKE 23673,0 1J0 LET T2-PEEK 23672 +256 *PEEK 

2 3 6 7 3 
1 5 0 I F I N K E Y S < > " " T H E N OUT P 1 . 0 CO TO 24.0 160 IF T2 <T1 TMEN GO TO 1A0 170 OUT P1,0 
180 CLS PRINT AT 10,7, FLASH 

1."MEMORIAS BORRADAS" 
190 FOR I"1 TO 40 
200 BEEP .2,6 210 IF INKEYÍO-" TMEN GO TO 24 e 220 BEEP .2.11 230 NEXT I 240 CLS 250 INPUT "DESEAS BORRAR MAS ? (S/Ni ".A» 260 IF A»«"5" TMEN GO TO 50 

25 MICROHOBBY 



PROGRAMAS DE LECTORES 

LA COSECHA Premiado con 1 5 . 0 0 0 Ptas. 

David DEL CAMPO 

Speitrum 16 K 

No se puede decir que seamos terratenientes, pero sí 
poseedores de unas cuantas hectáreas de frutales cuya 
recolección está próxima. Una buena tarea, pues, se nos 
avecina. 

Consiste en recoger el fruto de los 12 
árboles rojos que aparecen en la punta-
lia. situados entre otros 58 árboles de 
color verde. I:.n cada árbol rojo se tie-
nen que recolectar cuatro frutas obte-
niendo cuatro puntos por cada una de 
ellas. Para realizar esta labor, contamos 
con un empleado, cuya velocidad de 

c £ , . B O R O E R 4 P A P E R 7 B R I G H T 1 
I C T f O R a = l T O 8 R E A D b * P O R 

R = 0 T O 7 R E A D b P O K E U S R b t * R , 
b N E X T R N E X T i 

¿O D A T A " a " . 7 , 1 3 . 3 1 , 6 3 , 1 1 5 , 8 5 5 
. 1 5 9 . 2 5 5 

3 © D A T R " b " , 8 8 4 , 4 8 , 2 4 6 1 , 2 5 2 , 2 5 4 
, 2 3 1 . 2 5 5 , 2 5 1 
^ 1 0 D A T A - < " , 2 5 5 , 2 3 1 , 6 3 , 7 7 , 1 , 1 , 

5 0 D A T A " D " , 6 3 , 2 5 5 , 2 5 8 , 1 7 6 , 1 3 6 
, 1 2 9 , 1 2 6 . 1 2 8 

6 0 D A T A ••«" . 8 . 1 6 , 124. , 8 0 6 , 2 5 4 , 2 

trabajo y precisión de movimientos, se-
rán determinantes a la horade finalizar 
la jornada (o sea. la partida). Para su 
manejo, usaremos las teclas 5.6, 7 y 8. 
Pero cuidado, no todo es tan fácil como 
parece ya que alguna sorpresa que otra 
rondarán a nuestro empleado. 

5 6 . 1 6 , 1 2 6 , 1 8 5 , 5 7 , 1 

6 , 1 6 . 1 2 4 . 5 6 . 1 6 . 5 6 . 

5 4 , 2 5 4 . 1 2 4 
7 0 D A T A " / " 

0 9 . 6 8 , 1 9 8 
7 2 D A T A " 9 " 56,108 
7 3 D A T A " h " . 0 , 6 5 , 4 2 , 2 8 . 2 5 5 , 2 8 . 

4 2 . 6 5 
7 5 P R I N T RT 8 , 6 , I N K S , " * * * L A 

C O S E C H A « « * " , A T 1 1 , 0 . I N K 1 . " — M 
RY OUE R E C O C E R L A S 4 8 F R U T A S " 

7 6 P R I N T RT 1 3 . 3 , I N K 1 , ® DE 
L O S 1 2 A R B O L E 5 R O J O S . 

7 8 I N P U T R A P I D E Z - M I a 5 ) 1 RRP 

L E T i = 0 
2 6 2 L E T 
2 6 3 L E T C = I N T 
2 6 5 L E T d s I N T 

j i 

•f ÍÍ 

N O T A S G R A F I C A S 

*í* y i n s 

LENTO ",r BEEP .5,25 CLS 60 FOR X=0 T0 20 STEP 3 90 FOR v = l TO 30 STEP 3 100 PRINT AT INK 4, Mk . 110 NEXT y 120 NEXT x 130 FOR v-1 TO 21 STEP 3 140 FOR 1=1 TO 30 STEP 3 150 PRINT AT V,Z, INK 4,•'T 160 NEXT Z 170 NEXT v 180 FOR 9=1 TO 12 190 LET * =INT (RND + 101 #3 •1 200 LET u=INT <RND«7>«3 220 IF ATTR <u.W>=122 TMEN CO T 0 190 
230 PRINT AT INK 2. A 
240 PRINT AT U41.M, INK 245 BEEP .06.20 NEXT 9 250 FOR 1=0 TO 31 PRINT AT 20. l¿" " NEXT I 
255 FOR r =1 TO 19 PRINT AT í.3 1, PAPER 6," " NEXT 
255 PRINT INK l.AT 21.0-"-TIEMP 0 . TA6 13. INK 3, "*****", TAB 1 9. INK 1,"-PUNT. 256 PRINT AT 0.31, 258 PRINT AT 20,31; INK 1, "0 860 LET J.20 LET h=0 LET t =0 " LET IfecO LET »1=0 0=20 LET p=0 LET p t =0 tRND*14 i 41 iRND»101*3 266 IF CODE SCREEN» Ic.di=35 TH EN 60 TO 263 268 L E T A• = INKEV $ 27P IF Ai="5" OR A«="8" THEN Lt T l=0 LET i»SGN <UAL ft«-6i 
280 IF A t•"6" OR ñ* = "7" THEN LE T i=0 LET t«SGN í UAL A»-6.5>»-l 290 LET LET jSj*t 
300 LET ft=ATTR <j.h> 305 IF .,>20 THEN LET >=20 306 IF j<0 THEN LET j=20 PRINT AT 20,h; *' " 
310 IF h <?5 THEN LET h «30 
315 IF h > 30 THEN LET N=0 >20 PRINT OUER l.RT j.h. INK 1, >" : PAUSE r 325 IF p=A8 THEN GO TO 800 330 LET t»*t»*l 345 BEEP .01,10 PRINT OUER l.A T J,h, INK l:"*" PAUSE r 
350 IF j=C AND htd THEN GO SUB 700 360 IF CODE SCREENÍ (j,h)>3S TH EN PRINT AT J.h." " BEEP .01.38 LET j = INT (RND *21) LET h = INT ( R N D O l > 
400 IF n=123 RND h<»30 AND j<>2 e THEN PRINT AT INK l,"f 

LET 0=0-1 PRINT AT 0.31. INK 1. '0 " ,AT 0+1.31," " BEEP .05.30 510 IF n =122 THEN PRINT AT j.K, INK 3 0 BEEP .02.15 LET p =p +1 LET pt=pt*5 
540 IF n*124 THEN PRINT AT j,h, " •• LET al=al+l PRINT AT 41.31 . RT a 1 -1,31, " BEEP .09,-1 0 LET p r= p t-s 550 PRINT AT 21,9, PAPER 6. INK 1 . l« AT 21,26.Pl. ' " 560 IF 0=0 THEN BEEP 1.-S GO T 

0 852 580 IF a 1=0 THEN BEEP 1,-10 GO TO 850 60O GO TO 268 TOO FOR «=. TO 20 PRINT AT c.h - . RT t-l.h. O" BEEP . 02 , 30 -C NEXT « 710 PRINT AT 80.h,"_" LET j=20 LET h=0 750 CO TO 263 
800 FOR m = 1 TO SO BEEP .02,-10 *l» NEXT K PAUSE 50 CLS 802 PRINT RT 2.1,"«RRPIDEZ " , r 305 PRINT AT 5.1, FLASH 1. INK 1. "1 HAS COSECHADO LOS 12 ARBOLES 1 " Fi_ ASH O 810 PRINT AT 8,8, INK 2,"-TIEMP O " l» BEEP .5,10 PAUSE 20 820 PRINT AT 11,8. INK 3,"-FALL OS ".il BEEP .S , 20 PAUSE 20 
830 PRINT AT 14,8. INK l.'-PUNT UACION ",Pt BEEP .5.30 835 IF p1=240 THEN PRINT AT 16. O, PAPER 6, INK 2," 'ENHORABUEN A HAS OBTENIDO LA MAXIMA PUNT UACION' 
838 IF ta <200 TMEN PRINT AT 19, 0,"-NUEUA PARTIDA POR HACERLO C ON UN TIEMPO MENOR * 200." PAU SE 400 CLS RUN 78 840 GO TO «60 
850 CLS PRINT RT 10.1. INK 1. 
"-LLEGO LA • A LA 0 al;" FRLL 05" 60 TO 855 852 CLS PRINT RT 10,3. INK 1. "-TE COMISTE LAS 20 FRUTAS-" 

355 PRINT AT 13.8, INK 3, " «PUNT UACION ,Pt.AT 16,8, «FRUTA REC OGIDA P BEEP 1,1 660 INPUT "-OTRA PARTIDA"» (Dar a ENTER>.",C$ 870 IF C»«"" TMEN CLS RUN 78 
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TRIFIDOS 
David GURRIANA 

Specfrum 48 K 

Una maldición ha 
caído sobre nuestro 
planeta y por una 
razón inexplicable, las 
plantas crecen 
inexorablemente 
arrasando y 
devorando todo lo que 
encuentran a su paso. 

Esta podría sor la trama del programa 
que nos ocupa, en el que nosotros ten-
dremos que enarbolar la bandera del 
heroísmo e intentar salvar a la Tierra 
de esta plaga. 

Lo que en un principio parecía una 
auténtica «bendición» alimentada con 
riegos y cuidados por los amantes de la 
vegetación, se fue conviniendo en una 
auténtica pesadilla de la que sólo po-
dremos salir con una única arma: la 
«trifidita fulminante», un spray aniqui-
lador de todo tipo de plantas, en poder 
del doctor Tradescantus. 

Para esta vital misión contamos con 
tres teclas de movimientos: 

—«O» para ir a la izquierda. 
-«P» para ir a la derecha. 
-«Q» para accionar la trifidita. 

NOTAS GRAFICAS 

m m m m m 

10 REh a¡ 
CLS P O K e 2 3 6 

REN CARACTERES REM GRAFICOS REH FUNCIONES REM INSTRUCCION 
REM BORRADO REM HOGAR REM INICIALIZAC 

20 CLEAR 63999 5Ó . e 3© L E T A=0 4.0 GO SUB 1450 50 GO SUS 1.200 60 GO SUB 116© 
70 GO SUB 900 

E S 80 GO SUB 750 90 GO SUB 670 100 GO SUB 4 1© ION 110 GO SUB 160 ISO GO SUB £10 130 IF AtF>=4 THEN GO SUB 340 GO TO 90 140 GO T 150 REM 
160 LET A$ = INKEV % 170 IF A»-"G" THEN GO SUB 290 RETURN 
ISO LET E"C•< A S = "P" ANO C<23)-l A»«"0" AND C>6> 
190 PRINT AT 4.C, PAPER 4, INK 0,"i«".AT 4,E. INK 7: * . RT S . C . PAPER 6." ".AT 5.C,"A" LET C= E 200 RETUSü 210 REM 220 FOR ÑTT 230 LET F = INT (RND + 16Í+1 240 LET G = INT <RND*4> 250 PRINT AT fliFi . F * 7. INK 4. ""t 

Premiado con 1 5 . 0 0 0 Ptas. 

.AT A(F> +1 ,F+7,CHR» <147+Gi BE EP .005,G LET A (F > = A < F ) -1 IF A (Fi=4 THEN RETURN 260 NEXT N 270 RETURN 280 REM ^tnlJI'.'t.W^' 290 FOR N=6 TO 15 PRINT AT N.C , INK X."!!" BEEP .O1.0 NEXT N 
300 FOR N»1E TO 6 STEP -1 PRIN T AT N.C;" " NEXT N 310 LET D»D+<10 AND A(C-7>< 14) LET A<C-7>»14 PRINT AT 20 .8 , F N 2$iD> 320 RETURN 330 REM ñ S 
340 IF DTA THEN LET A=D PRINT AT 20.27,CHR» 18*CMR» 1+FN Z»<A) GO SUB 630 GO TO 36© 350 GO SUB 520 , 
360 PRINT AT 9.11 "LO INTENTAS" , AT 11.9. "OE N U E V C S/N" 370 IF INhE.*s"S' THEN PRINT AT 9,9, •• INDICANOS " , AT 11,8. "TU DESTREZA 1/2" GO SUB 1060 BR IGHT O RETURN 380 IF INKEV » = "N" THEN FOR 0 TO 0 STEP -1 PRINT AT 13.15.F N VIINI NEXT N RANDOHIZE USR O 390 GO T0 37Q ...n,-,.--
llO DIM Wl 16 > ' V e " C =16 FOR N = 1 TO 16 LET A INI * 14 NEVT N LE T £> =0 
420 PRINT AT 4,15, PAPER 4. INK 0,"tH". PAPEP 4. INK 7, " i " PAPE P 4 INK O, AT s.16 PAPER 6 INK 7."A" 430 GO SUB 460 440 RET-.iPN 450 rem m m a s n 460 FOR N¡n TO 2 470 FOR M=1 TO 8 P O ,P-12 
430 NEXT M NEXT N 
4 9 0 PETURN 
500 DATA .1.11, .1.11. .8,16. .05, 11.,0S 16 . .05.11. .05,16, 1,20 5io PEM liitfiifrMn 520 LET O =0.001 530 "OR N = -20 TO O STEP 6 REST ORE 610 . „ „ 540 FOR M=1 TO 7 READ P BEEP .04 . P+N 
550 NEXT M NEXT N BEEP l.N-1 560 FOR N*0 TO -20 STEP -3 RES 

TORE 610 570 FOR M = 1 TO 4 READ P BEEP 
.04 +0,P +N 580 NEXT M LET 0=0+.002 NEXT 
N S 9 0 BEEP .7,N•1. BEEP .7.N BEE P 1 . i. . N»S 600 RETURN 610 DATA 0.6,9,15.6.9.0 620 REM SffiEBBH 636 RESTORE 650 FOR N=1 TO 20 READ O.P BEEP 0/3.P NEXT N 640 RETURN 650 DATA 1,13..5,12,.5,11.1.9.1 ,9..45.7,.45,9..45,7,.45.5..45.4 , .45 . 2 , .45,4 ,45,5.1.7,1,O i 2,1 ,5,1.5,4, .5,2.1 ,0 660 REM 670 INK o PPINT PAPER 7.AT 2,2 0. í i ,AT 3.20 . ; l á J " „ ^ _ . „ „ „ „ 630 PHPE.R 4 PR INT AT 4 ,7itlUMfr 680 PAPER 4 f Hummimmntiiiiit» FOR N=S TO 16 

RESTORE 500 READ O.P BEE 

' ^ g & ^ & M h m 
« E P 6 B R I G H T 1 _ . 700 FOR N=5 TO 16 PRINT AT N,8 ,TflB 24 NEXT N _ _____ 710 PRINT AT 16,8. INK 2. »•»»» • • • l l l l f f » 720 PRINT AT 20,1, PAPES 1 INK 9;"PUNTOS 0000' AT 20,20."RECOP 
C >73¿FnCTURN' 

7I0 uzm^m^nm* © 
760 FOR N*0 TO 31 770 GO SUS 350 780 PRINT INK £; AT 21, N; » ' 790 FOR M = 20 TO 1 STEP -1 PRIN T AT M,N. INK 4.CHR» (147+INT iR ND «4 > ) 300 NEXT M 810 PPINT AT O , N IfíK 2. " V 820 NEXT N 830 RETUf £40 REH 
850 FOR M=23264 TO 23232 STEP -

32 860 POKE iN.M',63 870 NE>'T M 880 RETUf 390 REM 90O CLS 
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91C LET A«»" SOCORRO... QUIEN 
NO» OIGA... 
920 GO SUB 1110 930 LET A« = " LOS TRIFIDOS NOS 
INUADEN... 
940 GO SUB 1110 950 LET A»«" NO PODEMOS CONTE 

NERLOS... 
960 GO SUB 1110 970 LET fl|s"POB FRUOR, VEN R CR SA DEL DOCTORTRRDESCANTUS V AYUD ANOS ft MRNE-JRR LA TRIFIOITR FU , LMINRNTIS. . . 
980 GO SUB 111C 
990 LET Aft*"ES LR UNICR MANERR OE RETRRSRR SU CRECIMIENTO... 

1000 GO SUB 1110 
1010 LET R*-"DATE PRISR, LR SITU ACION ES AN- GUSTIOSR... 

1020 GO SUB 1110 
1030 LET A»«"MANDOS 8-IZODA 

9-DECHA 
B-TRIFID 

ITR 104.0 GO SUB 1110 1050 PRINT 81;" INDICANOS TU OE STREZA 1/2" 1060 POKE 23560,0 1070 LET N-PEEK 23560 IF N<>49 «ND N<>50 TMEN GO TO 1070 
1090 RgTURÑ N~* 8 

ÍllO FOR tar, ASIN) «" " TMEN PRINT " GO TO 1130 
1120 PRINT A»<N>, 6EEP .02,12 1130 NEXT N 1140 RETUF 1150 REM 1160 DEF . . „ _ _ . . • CMR» 17+CMR» 1+CHR» Í6+CMR» 7*< •0O0'+STR» Z)(LEN STR» Z TO > 

CMR» 19+CHR» 1 16+CMR» 7+1 

JRN J U M M fW 24<2)-
» C M R t 1+CM ._.JÍ« Z) (LEN _ 

1170 CEF FN Y»<Y>-CMR» 19+CHR» 1 + CHR» 17+CMR* 1+CHR» 16+CHR» 7*' "OO'+STR» Y; <LEN STR» Y TO Í 

ífio RESTORÉ 1290 1220 FOP N«1 TO 30 PRINT AT 7,N ,"C" NEXT N FOR N=8 TO 12 PRI NT AT N,l. '•£" AT N,30,"C" NEXT N FOR N«1 TO 30 PRINT AT 13,N, "f NEXT N 

1230 PRINT AT 9,3;" ESPERA UN MOMENTO ";AT 11,3;" UOY A C 
REAR LOS GRAFICOS " 1240 FOR N=0 TO 119 1250 RE AD M BCEP .O05,RND+30 1260 POKE USR "A*+N,M 1270 NEXT N 128C RETURN 
1290 DATA 126,126,126,126,126,12 6,126,24 1300 DATA 24,60,60,126,126,255,2 55,0 
1310 DATA 5,5,104.120,59,15,14,8 1320 DATA 111,126,56,11,111,126. 56,8 
1330 DATA 104,120,59,15,55,120.5 6,5 1340 DATR 11,15,110,120,59,15,14 .5 1350 DATA 43,63,63,6,104,56,24,8 1360 DATA 127.127,127,62,62,62,0 
1370 DATA 153.153.255,153,153,25 
5 . 153,153 
1380 DATA 68,68.34,34.68,68,34.3 4 1390 DATA 4,60.66,255,66,90,90,1 
26 1400 DATA 0.0,15,31,48,112,255,2 55 14 10 DATA 48,48,240,248,12,14,25 
1420~CÍRTA 45.48.49,51,51,51,63.6 
1430 DATA 12,12,140,204,204,204, 
¿52 252 
3 44.C REM 
ÍA*<¡ RESTÍ _ 
1460 PAPER 0 INK 7 BORDE 0 0 C 
1470 FOR Ns 1 TO 30 PRINT ftT 7 , r; NEXT N FOR N-8 TO 12 PRI NT AT N,l,"f",AT N,30;"•" NEXT N FOR N • 1 " o 30 PRINT AT 13,N, NEXT N 1460 PRINT AT 9,3." ESPERA UN MOHENTO "iAT 11,3,"UOY ft CR CAR LOS CARACTERES" 1490 FOR N=15616 TO 16383 POKE (48384+N),PEEK N. NEXT N 1500 FOR N =64128 TO 64215 READ M POKE N,M NEXT N 1510 FOR N-64264 TO 64479 REAt M POKE N,M NEXT N 1520 RETURN 
1530 DATA 0,126,70,90,98,126,60, 0 1540 DATA 24,56,120,120.8,24,126 
Í550 DATA 60,126,70,14,16,96,126 j O 
1560 DATA 60,126,70,28,70,126,60 
i 0 1570 DATA 4,12,28,60.108,126,12, 

12 1580 DATA 0.0 1590 DATA 
0 . 0 1600 DATR 2,0 1610 DATA 
60 .0 1620 DATA 
I ® 1630 DATA 1640 DATA 31,0 1650 DATA 

126,96,124,14,102,62,6 
30,58,45,124,102,102,6 
126.102.12.28.24.56.11 
60,102,102,60,102,102, 
60.102.102.60.12.12.12 
0,28,28,0,0,28,28,0 24,60,102,126,102,66,2 

í660 DATA 
124,52.60.43.62.54.124 
26,62.102,64,102,62,26 

í670 DATA 120,60.46,38,46.60,120 
0,126,98,104,120,104,9 
126,34,40,56,40,32,120 

í680 DATA 
8 , 126 1690 DATA ,a 1700 DATA 1710 DATA 38 ,0 1720 DATA 0 1730 DATA 0.0" 1740 DATA ,0 1750 DATA , 0 1760 DATA ,0 
1770 DATA 
,0 1780 DATA 
Í790 DATA 0 
1800 DATA ,4 
1810 DATA 0.0 1820 DATA 
J 0 1830 DATA 6,0 1540 DRTP 
6,0 1850 DATA 
6,0 1860 DATA , 108,0 1870 DATA 31 . 0 1880 DA*A 
0 1890 DATA 
Í90O DATA 
,0 

26.62.96.78.98.62.26.0 235,68,68,124,124,68.2 
126,24,16,24,8,24,126, 
127,93,12,12,108,76,12 
119,54.60,45,62,50,119 
112,48,32,48,48,50.126 
0,40,108,124.84,68,238 
115 ,58,42 ,42 .46,34,, 119 
60,102,66,66,66,102,60 
O,124,54,38,60,32,112, 
60,102,66,74,74,110,60 
124.102.38.60.56.44.11 
60,126,96,60,14,102,60 
126.126.90.24.24.60.12 
238,68,68,68,108,108,5 
198.68.108.106.40.56.1 
214,214,84,124,124,108 
231.231.54.25.56.110.2 
119,119,34,62,28,8,62, 
125,70,12.24,48,98,126 
60,126,90,126,60,36,24 
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SUPERTEST 
LA CONTINUACION DEL 
DECATHLON, EL MAS 
COMPLETO DE LOS 
JUEGOS DEPORTIVOS. 
CONSIGUE SER MEDALLA 
DE ORO EN: TIRO DE 
PISTOLA, SALTO DE 
TRAMPOLIN, PENALTiES, 
CICLISMO, SLALOM 
GIGANTE, REMO, TIRO 
DE CUERDA Y SALTO 
CON SKI. HECHO POR 
LOS MISMOS 
PROGRAMADORES DEL 
DECATHLON E 
HYPERSPORTS. 

SPECTRUM 

s, n 

BASKETBALL (4 
NO TE CONFUNt) J 

AUTENTICO JUEGO I 
QUE HAS VISTO EN J 

DE MEJORES GRAF¡1 
Y ADEMAS ¡GR/1 

PROGRAMA UNA M J 
DE REÍ 

HUYE DE L A S l 

SPECrl 

DISTRIBUCION EXCLUSIVA PARA ESPAÑA ERBE SOFTW/ 



¡BALONCESTO) 
QAS, ESTE ES EL 
QOE BALONCESTO 
I .AS MAQUINAS, EL 
L<:0S Y MOVIMIENTO. 
A,US! CON CADA 
AGNIFICA CAMISETA 
-GALO. 
I IMITACIONES. 

0 e S C U 8 r , R ^ « Q ü e 

^SSZgtt 

DRAGONTROC 
UNA PELICULA EN TU 

SPECTRUM. A TRAVES 
DE TU VIAJE POR 

INGLATERRA PODRAS 
OBTENER PODERES 

MAGICOS QUE TE 
AYUDARAN EN TU LUCHA 

CONTRA LOS MAS DE 
80 SINIESTROS 

PERSONAJES QUE EN 
CUALQUIERA DE LAS 260 
DIFERENTES PANTALLAS 

SERAN ENVIADOS POR 
EL MALVADO MORAG 
CONTRA TI. TODO EL 

JUEGO ESTA REALIZADO 
CON UN AUTENTICO 

EFECTO 
TRIDIMENSIONAL Y CON 

UN NUEVO TIPO DE 
MOVIMIENTO QUE HACE 

VER A LOS PERSONAJES 
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CONSULTORIO 
Ampliación de memoria 

Tengo una duda respecto 
a la ampliación del Spectrum 
de 16 Ka 48 K, ya que como 
soy un principiante, no en-
tiendo eso de ampliación ex-
terna e interna, si tuvieran la 
amabilidad de explicármelo 
brevemente se lo agradece-
ría. 

Amonio CASTILLO • Málaga 

• Hay dos formas de am-
pliar la memoria de 16 K a 
48 K. una consiste en inser-
tar los correspondientes 
circuitos integrados en los 
zócalos libres que se en-
cuentran en el interior del 
ordenador, esto se conoce 
como ampliación de memo-
ria interna. Otra posibilidad, 
que no exige desarmar el 
ordenador, consiste en una 
cajita que contiene en su in-
terior los circuitos integra-
dos correspondientes y que 
se enchufa en la ranura 
posterior del Spectrum. 

Conexión a un video 

Ruego me indiquen si el 
hecho de haber conectado 
por error la salida de TV del 
Spectrum a un monitor Ap-
ple III (sin ningún resultado 
positivo, desde luego) pue-
de haber provocado algún 
daño en el modulador del 
Spectrum o en alguna otra 
de sus partes. 

Daniel BIOSCA • Barcelona 

• Conectar la salida de TV 
del Spectrum con la entrada 
de VIDEO de un monitor, no 
tiene por qué provocar da-
ños a ninguno de los dos 
aparatos, pero tampoco 
proporcionará resultados 
positivos. 

Si desea conectar el 
Spectrum a un monitor, 
puede instalarse una salida 
de VIDEO tomando la señal 
de la entrada al modulador, 

ya que en este punto, es 
perfectamente adecuada 
para atacar la entrada VI-
DEO de un monitor. 

Cassettes Stereo 

¿Sirven los cassettes Ste-
reo para el Spectrum? 

¿Se pueden utilizar tanto 
para grabar como para re-
producir? 

Pablo ALONSO • Madrid 

• Los cassettes Stereo se 
pueden utilizar perfecta-
mente con el Spectrum. pe-
ro a veces dan problemas 
debidos a que la alineación 
de las cabezas en más cri-
tia. Los monoaurales dan 
mejores resultados. 

Interfaces de impresora 

¿Hace falta algún interfa-
ce para una impresora? 
díganme algún ejemplo, si 
hay, de impresoras que no 
necesiten interface. 

¿Cómo se consigue hacer 
que un G.D.U. se acerque o 
se aleje? 

¿Para qué sirve VAL? 

Miguel A. HERRERO • Madrid 

• Las impresoras de 8 0 o 
más columnas necesitan, 
todas interface RS-232 o 
Centronics. Algunas impre-
soras de 32 o 40 columnas 
que no necesitan interface 
son la Seikosha GP-50S y la 
Alphacom 32. 

La única forma de hacer 
que un gráfico se acerque o 
se aleje en Basic, es alter-
nando varios G.D.U. 

La función VAL sirve para 
convertir una cadena en un 
número, es decir, para eva-
luar una cadena. Por ejem-
plo: VAL "3" es igual a 3; 
VAL "(23-18)*2" es igual a 
10. 

Amstrad 

Tengo un Spectrum 48 K y 
pienso comprarme un Ams-
trad, quisiera que me dijeran 
cómo adaptar los progra-
mas del Spectrum al Ams-
trad y qué periféricos tendría 
que comprar para ello. 

Ralael TEIJO • La CoruAa 

• A pesar de que ambos 
ordenadores utilizan el mis-
mo microprocesador (Z-
80A de ZILOG), su software 
es totalmente incompatible 
debido a que el Sistema 
Operativo de ambos es dis-
tinto. La adaptación de pro-
gramas tendrá que hacerla 
«a mano», lo que requiere 
un buen conocimiento de 
ambas máquinas. 

Programas sin 
cabecera 

Supongamos que tengo 
un programa comercial que 
se carga en dos partes, sien-
do la segunda sin cabecera. 
¿Cómo puedo saber la di-
rección de comienzo y su 
longitud? 

Jost M. CAMPOS • Pontevedra 

• La única forma es desen-
samblar la primera parte del 
programa, antes de llamar a 
la rutina de carga (CALL 
1366) debe cargar en el re-
gistro «IX» la dirección de 
inicio, y en el «DE» la longi-
tud. Si lee estos números 
del código fuente desen-
samblado. tendrá la res-
puesta a su pregunta. 

Simulación de SCROLL 

¿Qué tiempo de funciona-
miento se puede considerar 
excesivo para que el Spec-
trum se caliente tanto como 
para poder dañarle? 

¿Cómo se puede conse-

guir el comando «SCROLL» 
en el Spectrum? 

AUredo RUFO • Madrid 

• El Spectrum puede fun-
cionar indefinidamente, sin 
que el calentamiento le da-
ñe. 

Puede conseguir el efec-
to SCROLL con: RANDOMI-
ZE USR 3582 si lo usa en 
juegos que utilicen «RND», 
en vez de RANDOMIZE, te-
clee: LET zz=USR 3582. 

Las membranas del 
teclado 

Me gustaría felicitarles por 
su revista y de paso resolver 
una duda: ¿Hay repuestos 
de la cinta de plástico que 
conecta el teclado a la tarjeta 
del ordenador? Si la res-
puesta es afirmativa, me 
gustaría que me dijeran tam-
bién donde la puedo conse-
guir y su precio aproximado. 

Agustín LOPEZ • Madrid 

• Las dos cintas de plásti-
co que conectan el teclado 
con el resto del ordenador 
son parte de las dos mem-
branas que lo constituyen, 
por lo que seria necesario 
cambiar todo el teclado, o al 
menos, las membranas. 

No tenemos noticias de 
que estos componentes se 
vendan por separado. 

Problemas con los 
G.D.U. 

Quisiera saber si cuando 
queremos copiar un progra-
ma de los que publicáis con 
notas gráficas (G.D.U.), te-
nemos que definirlos previa-
mente con el programa EDI-
TOR DE CARACTERES pu-
blicado en el número 1 pág. 
22-23 y cómo proceder para 
esto. 

Matías ABRIL • Valencia 
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Ruego que si no es dema-
siada molestia para ustedes 
me contesten en el espacio 
de Consultorio de su revista, 
especificando cada uno de 
los pasos para introducir las 
notas gráficas. 

Pedro VICE DO • Alicante 

En algunos programas me 
encuentro con que en el mo-
mento de teclearlo hay que 
poner una serie de letras en 
un cuadro que dice "Notas 
gráficas". ¿Qué debo hacer 
con esas "Notas Gráficas" 
cuando teclee el programa? 

Jos« María ALEJO • Gl¡ón 

Cuando intento usar los 
códigos de los G.D.U. (144-
164) en sentencias del tipo: 
IF CODE SCREENS (x,y)= 
151 THEN... (suponiendo 
que haya definido el gráfico 
en la letra "H") el ordenador 
hace caso omiso de tal or-
den. 

Fernando MOLPECERES • Segovia 

Cuando termino de definir 
los gráficos en la cinta «Hori-
zontes», no funciona la gra-
bación en la cinta. Asi que 
para poderlos grabar intro-
duzco la sentencia: 

10 SAVE "UDG" CODE 
USR "a". 255 

que si lo efectúa. Lo que 
ocurre es que luego, una vez 
introducidos en el progra-
ma. al desenchufar el orde-
nador, desaparecen y no se 
mantienen en el programa 
en cinta. ¿Habría alguna for-
ma de consen/arlos una vez 
introducidos en el programa 
en cuestión? 

Gomalo HERRERO • Málaga 

• Los programas que re-
quieren el uso de Gráficos 
Definidos por el Usuario 
(G.D.U.) incluyen una rutina 
que se encarga de generar-
los; pero esta rutina no ac-
túa mientras el programa no 

se ejecute, por tanto, cuan-
do tecleemos el listado de-
beremos teclear en lugar 
del gráfico, la letra corres-
pondiente pero pasando 
previamente a "modo gráfi-
co"; por ejemplo, para intro-
ducir el comando: PRINT 
"H" serla el gráfico corres-
pondiente a la letra "H" de-
beremos seguir la secuen-
cia: 

Cursor 
K 
L 

G 
G 

L 

L 

Tecla a pulsar 
P 
SIMBOL 
SHIFT + P 
CAPS 
SHIFT + 9 
H 
CAPS 
SHIFT + 9 
SIMBOL 
SHIFT + P 
ENTER 

La función SCREENS no 
identifica los G.D.U. pruebe 
a usar ATTR que funciona 
independientemente de lo 
que haya impreso. 

Para salvar en cinta los 
gráficos que construya con 
cualquier editor de caracte-
res utilice: SAVE "UDG" CO-
DE USR «a», 168 y almacé-
nelo a continuación del pro-
grama donde vaya a usar-
los; luego, escriba como 
primera linea de su pro-
grama: 

10 LOAD "UDG" CODE 
USR "a", 168 y grabeló con 
auto-ejecución. 

EDITE XT 

Me gustaría que me expli-
casen unas cosas sobre el 
programa Editext. Cuando 
se termina de escribir una 
linea, ¿hay manera de volver 
sobre ella para efectuar al-
guna corrección? 

En cuanto al aviso de que 
se cabe una linea, ¿cómo 
funciona?, a mi no me fun-
ciona. 

¿Cómo avisa el programa 
de que se va a acabar una 
pantalla? 

Jos ó A. OUILES • Alicante 

• El programa Editext sólo 
permite correcciones sobre 
la linea en curso, una vez 
que pulse ENTER es impo-
sible volver a la linea para 
corregirla. 

Para que funcione el avi-
so de fin de linea, deberá 
definir una zona de ajuste 
mayor de cero, por ejemplo, 
seis. 

No hay aviso de fin de 
pantalla, pero puede verlo 
cuando el cursor se aproxi-
me al final. 

C.A.D. (Diseño Asistido 
por Ordenador) 

Desearía saber si existe un 
programa para Spectrum 
que realice el diseño de cir-
cuitos electrónicos, sé que 
industrialmente existe, pero 
no lo he visto en el mercado 
de ordenadores. 

Miguel A. OODOY • Sevilla 

• El terreno del C.A.D. 
(Computer Assisted De-
sing) no está muy explotado 
en lo que al Spectrum se re-
fiere, el motivo quizá sea 
que no resulte comercial-
mente interesante. Aqui tie-
nen nuestros lectores, por 
tanto, un posible terreno de 
experimentación. 

Nuestras páginas están 
abiertas a este tipo de pro-
gramas. ¡Adelante! 

Grabar en Video 

Poseo un video Saba 
"Vídeo-Recorder 6000" y 
un Spectrum de 48 K. y qui-
siera saber si puedo grabar 

una partida de algún juego y 
reproducirla más tarde. 

Eufrasio MARTIN - Barcelona 

• Si conecta el ordenador 
a su video, y éste al televi-
sor, podrá registrar todo lo 
que ocurra durante el jue-
go, es más, si conecta la sa-
lida MIC del ordenador a la 
entrada MIC o AUDIO del 
video, podrá registrar inclu-
so el sonido. En determina-
dos juegos, pude ser una 
forma interesante de per-
feccionar su técnica. 

Rutinas en C/M 

¿Se pueden enviara su re-
vista rutinas en código má-
quina? 

Si es asi, ¿hay que man-
darlas en forma de POKEs, o 
como rutinas para que Uds. 
las desensamblen? 

¿Me prodria explicar, de 
un modo breve, la utilización 
de la sentencia nemónica 
HALT? 

Jos* I. MORAL 

• Por supuesto, puede en-
viarnos programas tanto en 
Basic como en código má-
quina. Estos últimos, es 
preferible que nos los envíe 
acompañados de un carga-
dor escrito en Basic, similar 
a los que aparecen en nues-
tras páginas, ya que la 
mayoría de nuestros lecto-
res no disponen de Ensam-
blador. 

La instrucción HALT, que 
se ensambla como 76 hexa 
o 118 decimal, detiene la 
ejecución del microproce-
sador hasta que se reciba 
una «petición de interrup-
ción» o una «puesta a cero» 
(RESET). Mientras la CPU se 
encuentra en este estado, 
ejecuta NOPs para mante-
ner la regeneración de las 
memorias. 
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i — DE OCASION 
• VENDO ZX Spectrum de 16 
K, con garantía, fuente de alimen-
tación. cable de grabar, cable de 
antena, manuales de instruccio-
nes y de Basic en castellano, cin-
ta de presentación y utilidades 
de Horizontes más listados de 
programas. Precio a convenir. 
Llamar al Tel.: (986)223639 de 
10 a 2 de la mañana. Preguntar 
por Javier. 
• ME GUSTARIA entrar en con-
tacto con usuarios del Spectrum, 
preferentemente en Oviedo. Lla-
mar a Jesús. Tel.: {985)224964 
de 2 a 3 h. 
• VENDO Spectrum 16 K con 
ampliación externa de 48 K. In-
cluyo accesorios (cables, fuente 
de alimentación, manuales...). Su 
funcionamiento es perfecto. Pre-
cio: 19.500 ptas. Interesados es-
cribir a Alfonso Valbuena Rodrí-
guez. Pza. S. Roque, 35, 1 B a -
dalona (Barcelona) o llamar al 
Tel.: (93)3980383. 
• SOMOS un grupo de usua-
rios del Spectrum de 13 años, y 
desearíamos contactar con chi-
cos de nuestra edad para formar 
un club en Madrid. Interesados 
escribir a José A Tortbio Rodrí-
guez. Valle Inclán, 70, 4.° Izda, 
Madrid 44. 
• ME INTERESARIA contactar 
con gente poseedora del Spec-
trum, dentro de la zona de Bilbao. 
Interesados llamar al Tel.: 
4440064 preguntando por Luis 
Miguel. 
• VENDO Atari Video Compu-
ter Sistem con transformador, 
dos tipos de mandos, cables 

/HtCfiO H i 

HACEMOS FACIL 
LA INFORMATICA 

• SINCLAIR 
• SPECTRAVIDEO 
• COMMODORE 
• DRAGON 
• AMSTRAD 
• APPLE 
• SPERRY UNIVAC 
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más juegos del catálogo Atan. 
Precio: 3.500 ptas. Interesados 
escribir al Apdo. 3061 de San Se-
bastián. 
• VENDO Commodore 16Ksin 
usar y con garantía de seis me-
ses. con dos manuales de uso, 
todo por 25.000 ptas. O bien lo 
cambio por una Impresora para 
el ZX. Interesados escribir a Luis 
Miguel González Lascurain. 
Aguirre Miramon, 5, 2.° Dcha. 
San Sebaslián. Tel.: 
(943)291424. 
• URGE vender Spectrum 48 K 
en perfecto estado (poco uso), 
con todos los accesorios inclui-
dos. Precio: 40.000 ptas. Intere-
sados dirigirse al Tel.: 
(977)385208. Preguntar por Jo-
sé M.J Perelló. 
• CAMBIO Interface Joystick 
orogramable, en perfecto esia-
do, compatible con cualquier 
juego del mercado; por un Inter-
face pyslick tipo Kempston y 
2.000 ptas. Interesados llamar al 
Tel.: 7426410 de Madrid. 
• INTERESADOS en formar un 
club del ZX-Spectrum. llamar o 
escribir a Francisco José Ors 
Carballo, Antonio López. 2. 3.°. 
5.". Tel.: 3105495 de Barcelona. 
• VENDO Spectrum 48 K en 
perfecto estado de funciona-
miento. con cables y transforma-
dor por 30.000 ptas. Regalo cinta 
Horizontes, manuales en caste-
llano e inglés, revistas de infor-
mática, etc. Si eres de Barcelona 
le enseño a usarlo. También lo 
cambiaría por TV color 14 o 16". 
Contactar con Daniel. Tel.: (93) 

T 
I 
I 
I 
I 

I 

I 
I 
I 

I 

£ m i c n 

ESPECIALISTAS EN SINCLAIR 
AMPLIACIONES DE MEMORIA, 
COMPONENTES Y SERVICIO 
TECNICO SPECTRUM 
UL Amsiisd. MSX, Speciravnteo. Spectrum 
Plus Impresor Mu» lores Programas a me 
dida Piogiamas educativos. gesnón y ocio 

C/Silva. 5- 4° tel. 242 24 71 
28013 MADHIll 

MICR0S0FT-HARD, S.L. 
Tel, (93) 348 04 07 

ESPECIALIDAD EN VENTA 
POR CORREO 

todos nuesnos dientes Aspondiin de dos po-
sibilidades de que su compra les resulte rjiaiis 

JOYSTICK ÜUICKSH0T II: 2.700 pías. 
TÍCLADQSPECTRUM PLUS 8 5ÜU pías 

¡STOCK LIMITADO! 
Solicite inlortrwción y tisis de ptecios indican 
il-n i-; equipo <|jc posee it Apdo. 23.406 de 
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2205516 de Barcelona. 
• DESEARIA establecer co-
rrespondencia con usuarios det 
ZX Spectrum para intercambio 
de trucos, ideas, etc. Interesados 
escribir a David Monje Mateos 
Polig. S. Benito. C3. Dr. Arruga, Bl. 
8. 4.° B. Madrid. 
• VENDO Atari 2600 TM, con 2 
joystick, 2 mandos de raquela, 
conexión TV. alimentador y 28 
cartuchos de juegos. Precio: 
35.000 ptas. Llamar al Tel.: (93) 
2354984 (8 a 10 noche), pregun-
tar por Oriol. 
• CAMBIO Proyector de super 
8 sonoro marca Techmcolor 
2000M, cuyo valor en el mercado 
supera las 100.000 ptas. por or-
denador, impresora, monitor o 
periféricos de Spectrum. Enviar 
ofertas a: Antonio Granados. La-
mnaga. 1. Bilbao. 48006 de Viz-
caya. 
• DESEARIA que algún lector 
me hiciese una copia del progra-
ma Underwurlde. pagaría hasta 
300 ptas. por gastos. Enviar a Ra-
món Martínez Sanz. Sarón, 109. 
Santander. Tel.: 563555. 
• CLUB SINCLAIR, paga gente 
que tenga un ordenador Sinclair 
OL, Specirum y ZX-81. Cambio 
un Casto VI-Tone con funda de 
instrucciones y una maquinita de 
Game & Watch. todo en buen es-
lado. por ordenador ZX-81 con 
los necesario para su funciona-
miento. Interesados llamar a 
Juan Carlos. Tel.: 2450736 de 
Madrid. 
• VENDO Micro-ordenador 
Atari-800 XI. con grabadora es-
pecial y Joystick. Muy buen pre-
cio. Llamar al Tel.: (988)837013 
(8 a 13 ti.). Miguel. 
• VENDO Spectrum 48 K nue-
vo. con manuales en castellano. 
Precio: 30.000 ptas. José M.' Ji-
ménez González. Salamanca. 
11. Medina del Campo (Vallado-
lid). Tel.: (983)802421. 
• HA NACIDO un clubCommo-
dore & Sinclair en Sabadell. Esta-
mos formando una programate-
ca. Está en fase de creación una 
revista, etc. Si le interesa escribe 
a: Sergi Pmyol. Mauritania. 28. 
Esc. B. 6.°, 2.a Sabadell (Barce-
lona). 
• BUSCO rutinas en código 
máquina para producir despla-
zamiento pixel a pixel de toda o 
zonas determinadas de pantalla 
hacia arriba, abajo, derecha, iz-
quierda, para Spectrum 48 K. 
Scrolls. Interesados escribir a Mi-
guel Angel Ballesteros García C3 
Valle Inclán, 13, 2." A. Alicante 
03011. 
• VENDO Spectrum 48 K por 
23.000 ptas., con fuente de ali-
mentación, cables, manuales en 
castellano, cinta de demostra-
ción, Todo en perfecto estado. 
Llamar al Tel.: (91)4040632. Je-
sús (Envío contra reembolso). 

• CAMBIO Software por hard-
ware del ZX Spectrum, me-intere-
san: sinletizador de voz y música 
controlador doméstico, lápiz óp-
tico, etc. Dirigirse a Rafael Lagu-
nas Ayllon EDF. Bonanova III, 5.°, 
3.'1 Finsobe. Granollers (Barcelo-
na). 
• VENDO Spectrum 48 K, en 
perfecto estado, con todos sus 
accesorios y cinta Horizontes. In-
terface para joystick Kempston, 
Todo por 36.000 ptas. Tel.: (943) 
210824. Sergio. 
• CAMBIO patines de bota 
John Smith color rojo del n.° 40. 
más el juego «Busca y captura» 
(Parker), que cuenta con un 
Scanner electrónico, más paleta 
de ping-pong (Dunlop Black 
Flash) y un miniórgano Casio 
VL10 con calculadora y sintonía 
memorizada; por un Spectrum 
48 K o un Interface 1. más ZX Mi-
crodrive. Interesados escribir a 
Luis Miguel González. Aguirre 
Miramon. 5, 2.° Dcha. San Se-
bastián 20002. 
• VENDO Specirum 48 K en 
perfecto estado con cables, ali-
mentador, cinta Horizontes, ma-
nual en castellano, cassette 
Computone, por 40.000 ptas. 
Preguntar por Rafael. Tel.: (91) 
2605257. 
• ATENCION usuarios del 
Spectrum que poseáis un Wafa-
dnve, me gustaría contactar con 
vosotros para intercambio de 
ideas, información, etc. Si le inte-
resa llama al Tel.: (954) 831675 o 
452375 de Sevilla. 
• INTERCAMBIO Interface pro-
gramare que no poseo con 
joystick por Radio-cassette MBO 
stereo, dos vías, con muy poca 
utilización. Dirigirse a Francisco 
Ibáñez Castro. Eduardo Quero, 2, 
2.' Izda. Córdoba 14008. 
• CLUB de usuarios del Spec-
trum. intercambiamos informa-
ción. ideas, etc. Llama al Tel.: (92) 
110280 preguntando por Javier. 
• VENDO ZX Spectrum Plus 
con Interface 1 y Microdrive, jun-
to o por separado, con manua-
les. cables, etc. En perfecto esta-
do y con garantía vigente. Fran-
cisco Rocha. Tel.: (928)353550. 
Las Palmas. 
• VENDO Spectrum 16 K, com-
pleto. con manuales en castella-
no, fuente de alimentación, etc. 
Comprado en enero (5-1-85). 
Regalo libro. Todo por 22.000 
ptas. Interesados llamar al Tel.: 
2049657 de Barcelona, pregun-
tar por Miguel Cervera. 
• VENDO ordenador personal 
«Dragón 64», nuevo, con dos 
¡oystick. cariucho ajedrez 10 ni-
veles; cassette «Synter 7» sinieti-
zador musical, programa en dos 
cassettes de Basic tuturial y otro 
de contabilidad. Llamar al Tlf. 
2157558 de Madrid. Preguntar 
por Jesús Suarez. 
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¿TODAVIA 
NO HAS CONSEGUIDO 

TU HYPERSPORTS GRATIS? 

¡CONSERVA POR 
UN AÑO EL 

ANTIGUO PRECIO, 
Y CONSIGUE UNA 

CINTA DE REGALO 
QUE VALE 

2.100 PTAS! 
Aprovecha ahora tu 

oportunidad. A 
partir del 1.° de 

octubre, el precio de 
la suscripción será 
de 1.000 ptas. más 

caro. Ahorra durante 
todo un año y juega 

gratis con 
Hypersports. 

H ; Í I M ( D M 
sEwm 

¡k lo regala! 
Si, todavía tienes la 
oportunidad de conseguir 
gratis una cinta original de 
Hypersports, que vale 2.100 
ptas. en el comercio. 
Microhobby te lo regala si 
formalizas ahora tu 
suscripción por un año. o 
renuevas tu antigua 
suscripción. 
Envía ya tu cupón y 
recibirás la cinta a vuelta 
de correo. Si deseas más 
información, llama a 
nuestros teléfonos (91) 
733 50 12 y 
(91) 773 50 16. 
(Ampliado el plazo 
hasta el 1° de octubre, 
a petición de nuestos 
lectores). 
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Distribuido por: 

V — ^ O A 

Sánchez Pacheco, 78 
28002- Madrid 

Teléfono 413 92 68 

P E R I F E R I C O S U I t f f l f J 

1-Interface ñiultijoystick* 
2-Interface j^ystick programable 
3-Interface jfoystick "Kempston" 
4-Centrónics/RS232 con cable 
5-Ampliación de memoria interna 
6-Ampliación de memoria externa 
7-Controlador doméstico 
8 - ">">"> 

* permite controlar por 1ó2 jugadores,sin necesidad 
de programación,cualquier juego preparado para 
uno de ios cuatro sistemas estandar 

DE VENTA EN TIENDAS ESPECIALIZADAS 
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